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Toda la teenica de las anas mar- 
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MICROHOBBY NUMEROS A TRASADOS 


Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para 
conseguir numeros atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no iienen 
mas qua escribirnos indie And onos en sus cartas el numero 
deseado y la forma de page elegida de entre las tres modalidades 
que explicamos a continuation. 

Una vez tramitado esto, recibira en su casa el numero solicitado al 
precio de 95 ptas + 6 de IVA hasta el o* 36. a 125 ptas. + 8 de IVA 

hasta el n fin v a ififi rfi*; dn<;de n fin adelante 
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AQUI LONDRES 



LOS NUEVOS 
PROYECTOS 
DE AMSTRAD 
SOBRE SINCLAIR 


Como ya sabeis par an ignores noli' 
cias de esta seccion, Amstrad adquirio 
el pasado mes los derechos do distribu¬ 
tion y comercializacipn de los produc- 
tos Sinclair. Sin embargo, Sinclair no so 
ha dejado morir, irabajando iniensamen- 
te en los nuevos proyectos: <i Pandora* 
y ■■Enigma-. 

Arnatrad. par su parte, parece que tie- 
ne intencibn de enlocar mas sli produc¬ 
tion nacia la lines de “bussines machi¬ 
ne” [negocios y utilidades}, mierwas que 
el Specirum va a ver forlalecida so la 
ceta iixiica 

Sin embargo, la mayor expectacidn la 
esid acaparando en esie momenio el lu 
luro de los ordenadores que ya existen 
(no los que estan en desarrollo). Amsirad 
sacara en breve, probablemenle para es- 
te verano. un nuevo SuperSpectrum que 
ponienciara mas, si cabe, las posihilida 
ties de esta maquina. 

En pnncipio. el nuevo ordenador del 
Qoe se desconoce el nombre, va a ser 
plenamente compatible con todos los 
modelos de Spectrum actoaJes aun- 
que la capacitor* de memoria sera de 
128 K. 

Uno de los detalles m£s rmportanies 
que lo distingoiran de modelos anterio 
res sera un cassette incorporado. pare- 
CidO al que Neva el 464 de Amstrad 

El otro nuevo deialle es el interlace 
de Joy slick meoreorado, con toque que 
daran resuoltas de una vez por todas las 


dudas sobre qufe interface comprar, de- 
bido a la gran diwersJflcactbn de proio- 
colos existentes. En esie aspecto s6lo 
queda la duda de por qud si sterna se de- 
caniar^n los labricantes de Amstrad (to- 
dos los indicios apuntan a la norma 
Kempston). 

Todos los componentes y pianos es 
idn ya en Taiwan donde se va a proce- 
der al monlaje y produccidn de la mA- 
quina en cuestidn. Esto permit if a un 
gran abaralamiento de los costos, que 
de memento ya se anunclan 50 libras 
por debajo del precio actual del Spec- 
Irum 128 K. 

Sin embargo, lo que no est& nada cla 
ro es el futuro del 01. Amstrad opina 
que esta maquina es, hasia cierto pun- 
lo. competitive con sus modelos 6128 y 
0256 Por este molivo se aferra fuerte- 
monte a los derechcs de produceidn que 
posee, mas que nada para paralizar su 
dilusiOn Un consorciode disUibuidores 
encabezado por Tom Pelty (disehador 
del sisiema operativodel Ou este inien- 
lando negociar los derechos de produc- 
cion del OL. Independieotemente de si 
lo constguen o no, se espera que lancen 
al mercado un nuevo ordenador muy pa 
recto ai OL y del que hablaremos en 
prOximas semanas: el QLT Esie sera lo 
taimeote compatible con todo el softwa¬ 
re y hardware del OL y no va a tener na¬ 
da que ver con Amstrad. Seguiremos in- 
formando 


EROTISMO 
EN EL ORDENADOR 

Presentado por Martech nos 
llega desde Gran Bretana un cu 
rioso y peculiar programa que 
responde at Hamativo tltulo de 
Samantha Fox, (La zorra Samant 
ha). 

El jueguecito en cuestsbn con¬ 
sists en un Strip P6ker en el cual 
la bellisima y erotica Samantha, 
una famosa actriz ingiesa, nos va 
mostrando sus encantos perso¬ 
nates (hasta los m£s fntimos} a 
medida que vayamos gan&ndole 
las diferentes manos de poker. 

Este programa evidentemente 
tiene un encanto «muy especial* 
y de entre sus caraclerfsticas ca- 
be destacar muy notabiemente 
los aspectos graf icos del mismo. 


& 


i 




be able to J- „ » 

tell if Sam is bluffing? 



■ Amstrad esta acreditando 
en los centres comerciales 
el nuevo juego de la compafiia 
Ocean, Batman para el Spec¬ 
trum 48 K y Amstrad ya que la 
versidn para Commodore 64 
no se podra adquirir antes del 
verano. 

El juego esta basado en el 
personaje de cOmic «e\ horn- 
bre murcieiago» que ha diver- 
tido a la gente a lo largo de SO 
ahos en tebeos y television, La 
misiOn de este programa con 
siste en salvar a su amigo Ro¬ 
bin. quien ha sido secuestrado 
por los antiguos enemigos de 
Batman, 


h La primera simulaciOn sub- 
■ marina acaba de ser lanza- 
da por U.S, Gold bajo licencia 
de una compahia americana 
llamada Mikro-Prose Software. 
El juego se llama «Slent Servi- 
ce» (servicio silencioso) y ha 
sido escrito por el autor alta- 
mente reconocido de «F-15 
Strike Eagle». De memento, se 
puede conseguir para el Com¬ 
modore 64, pero las versiones 
para Spectrum y Amstrad se¬ 
rin adquiribles prOximamente. 

mm Las especulaciones que se 
® vienen produciendo sobre 
la compra de los derechos ex¬ 


clusives del GL ya han dejado 
de serio. Parece ser que la 
oferta hecha por un consorcio 
de companies que han venido 
abasteclendo a este ordena¬ 
dor no han conseguido com- 
prar los derechos de Amstrad 
quien pretende 
aferrarse al QL 
para frenar su 
producciOn, ya 
que segun pien- 
san, este orde- ^ 
nador interfiere 
en las ventas de 
Amstrad. 

De nvesfro corre§ponsof 
en Londret ALAN HEAP 
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ENTREGA DE PR EM I OS 

A LOS GANADORES 

DEJLCONCURSO _ 

MASTERMIND 

l a pasada semaua tuvo lugar en la central tie Micro 
World, cl ado de entrega die premiers a los a fo ruin ados 
v brillamcs ganadores del legendario Concur so Master¬ 
mind, que consist ian, el l.° en im viaje a Londres, d 2." 
un monitor en color, cl 3,° un Spectrum 128 K y para los 
7 rest antes, un loic de prog ram as. 

Este concurso, de carieier national, Ita supuesto un grati 
esfuer/o pot parte de todos. tamo de paritcipantcs como 
deorgamzadores, quicncs han temdoque suirir los incon¬ 
veniences que suponc el organizar un concur so de este ui- 
vel en cl que la atlucncia dc participation ha sido mas que 
notable y eu el que ta propia dinamica dc eHminatorias 
exicia uu prolong ado periodo de l tempo. 

sin embargo, tras mas de un a ho de duration, el Con- 
curso Mastermind ha llegado a mi termino y los ganado 
res han rccibido un merccido premio a su ardua y pacicn 
le cOlaboracion. 



Pero el concurs© no queria despedirse sin llevar a cabo 
una ultima anecdota. t:l printer clusificado, D. Fernando 
Rada (premiado eon un viaje a Londres para dos perso¬ 
nas) y D_ Carlos Granados, clasifieado en oetava positidn, 
son dos de los crcadorcs del lenomcnal program a Sir Fred. 

Lsto puede dar una idea del clcvado nit cl de dificuhad 
que ha adquirido este concurso, pties incluso el brillantc 
programed nr de todo tin Sir Fred, ha quedado relcgado 
a una honrosa oetava position. Pero iambi tin es verdad 
que euando este concurso eomcri/d todos eramos un po- 
co mas jdvenes e inexpert os. 
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GREEN BERET* Imagine 

• 
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MOVIE* Imagine 

• 
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THE WAY OF THE TIGER. 

Gremlin Grotas 
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RAMBO* Ocean 

• 

• 
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TURBO ESPRIT* 0ml! 

• 
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CAMELOT WARRIORS. 

Oinamic 

• 
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PING PONG. Imagine 

• 
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COMAN DO. (Elite) 
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CYBERUN. Uliimgte 

• 




io 

3 

- 

SABOTEUR. DunU 

• 
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POLE POSITION, a lari 

• 

• 
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MATCH DAY. Imagine 

• 

• 
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YiE AR KUN-FU. Imagine 

• 

• 

• 
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SIR FRED* Made in Spain 

• 

• 
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THE SOLD A MILLION. 

US Gold 

• 
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THE EXPLODING FIST. 

Melbourne House 

• 

• 
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MICK IE. Imagine 

• 

• 
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WINTER GAMES. Epi« 
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THREE WEEKS 

IN PARADISE. Mikro-Gen 

• 
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WORLD SERIES 
BASKETBALL. Imagine 

• 




Esta information ho sido ebbo- 
rode con lo cobboracion de los 1Rfe 

centros de Mkroinformatica de 

El Corte Ingles. 1^^^ 
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Compuesfo pot 33 poises,_ 

e xdu ido Espono 

CREACION 
DELPROGRAMA 
INTERGUBERNAMENTAL 
DE INFORMATICA 

La OficiiiA Regional tie Glenda y Tecnotogfa 
para America Latina y e! Caribe. ha Kecho Elf - 
gar hast* nuesrr* rcdacdAn una muy tnleresan- 
tf carta, en la que st> nos comuriica la mien cion 
tie cxeax un Pragranta Jmergubemametira! de In 
formAttca city os ohjt'livos estarAn primordial men 
te deslinados a fortalecer la cooperacton inter- 
iiabottal y ins esfuerzos nadonales, encamlna- 
dos a Ja form an An de e specialist as. la cfcaciAn 
de infmestiucltiras [a definition dp politicos na 
cion ales y el mejor rcconocimiento de la fund An 
de la tnform&nca 

Hsla organ i/nnoti esi.iia compiles!a por reprc- 
sen [antes de 33 fislados micmhxos. entre los quo 
se induyen pafses como Francis, Republics Fe- 
dt'TiiIdp Ak’itiiiiiid, Italia. Remo Unido, IJRSS, 
Argentina, Chile. Cuba e incluso fox man parte 
de el cst.idn* como GabAn. Kenya. Nigeria, Sn 
Lanka o Bangladesh 

Sin embargo, |x>x mis que homos buscado en 
esta esiensa list.i cl nombre de Eqyaxta. no he 
mo® conseguitfo encontrarb por mtigun sitio pox 
la unica iakAii de quo no estA mscnto en ella 

Desconocemot por complete las rtmmes que 
han molt vatin b dec) si An de que Fspaitn no per 

I lene/ca a e$te orgarasmo internacboal. cl cua! 
depend? muy direct a men le de la Organ i/adAix 
de Naciones Untdas (GNU) y simplemente nos 
limitaremos a hacernos eco de esta nolicb que 
suponemos depaia desconcertado a mi* de un 

I lector que a buefi seguro se estarA preguntiinda 
si Espane pa&ee una politica de fit lid a sobre Eos 
asuntos relacionados con la inform Alfca. sus ?$■ 
peciaftstas y sg infraestructura 


jqi i EVA GAMA DE PROPU CTOS 
[ PRESENTADA POR D.S.E7 ] 


La com pa fti a distribuidora de sis 
lentilsdccironieos DSL., ha incur 
pOrado urla nueva galNa de produc 
los para su corncrciali/acibn en I v 
11 : 111 a, 

Fstas novcdades son las siguien- 
les: 

SUMMASKETCH: una excel? ti¬ 
le hcrramicnta para atpiclios qtic 
deseen (rabajar scriamcmc en e) 
area dc disc ft o grafico. I sia table- 
ta grdfica dc alia calidad proporeio- 
na Ion Imcas por pulgada dc ton 
lucion y media pulgadu dc apro.vi 
macion. Sitmmasketch esui con fee 
ciottado con tec no Jog in dc indue - 
cion magnet tea conirotado pot mi 
crnproccsador > utili/a interlace2? 

Pin honbra y RS232t 

GEM COI I ECTfON: e! paque 
tc Gem con si tic cn un lotc dc soft¬ 
ware quc. unido al hardware dc 
Summagr a pities, lorma n unaexce 
Ionic combination para mejorar 
considerablcmcuic la cfidcncia gra- 
fica del ordenador. I n cl sc inclii 
yen programas como Gem Write, el 
primer proctsador dc tcxio quc ira 
haja dc un modo lotaltncntc grafi- 
eo; Gem Paint, un completo pro 
grama dc disefto a lodo color, \ 
Gem Desktop, un gcsior dc emor 
no grdfico. 

SUMMAMOUSE; cmc raton 
electronico sirve para obtener cl 



mayor rcndimtcitto del paquetc 
Gem: un poicntc procesador dc tc\- 
lo y un programs dc disefto grali 
co u otras ulilidadc$, todo ello ha 
jo el control dc raton. Interface 
RS232C. 

I os prccios dc cstos product os 
son dc 43,tXKl ptas. para cl raton, 
6?.{XM) pins, para cl paquclc GEM 
mas cl raton. mientras quc la tablc- 
ta grafi ca osctla entre las 95 \ 
232.(MXt ptas. 







Trucos par# 
'fnhrnaHoMl Karate, 


Solo para adictos. 

DESCUBRE CAOA — * 

MES TODOS 
LOS SECRETOS 
DE TUS JUEGOS 
FAVOR ITOS. 


HOBBY PRESS 

Pm genie inquieta. 
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CHEQUEO DEL ESTADO DEL SPECTRUM 



Con ayuda de esta pe- 
quefla rutina dentro de 
nuestros programas en Ba¬ 
sic, podemos comprobar en 
cualquier memento cuanta 
memoria tenemos fibre, si ei 
modelo es de 16 G 48 K, 
ademas de chequear cuan- 
to ocupa el programs que 
tenemos en ese momenlo 
en ei ordenador. TambiGn 
comprobaremos el tiempo 
que hace que empezamos a 
trabajar con el ordenador, lo 
que ocupan las variables y, 
si utilizamos el Microdrive, 
cuanta memoria nos ocupa 
este, asi eomo los grificos 
def inidos en el estado en el 
que se encuentran. 


El fundonamiento es el 
siguiente: 

1.— Tendremos que in- 
troducir en el programs la li- 
nea 10 aunque puede si* 
tuarse en cualquier otra li¬ 
nes del programa stempre y 
cuando esld antes de la ru¬ 
tina, 

2 — En la Ifnea 10 utili- 
zamos una definiciGn de 
funcidn con la que hallare- 
mos mas ficilmente las di- 
recciones que vamos a uti¬ 
lizer. 

3. — La linea 9999calcu- 
la el tiempo y lo express en 
horas, minutos y segundos. 

4. — El resto de ias ope- 
raciones se realizan to das 
en la linea 9998. 


CONTRA 

EQUIVOCACIONES 

Si probamos a introducir 
en el ordenador ei siguien- 
te POKE: 

POKE 23614,97 

y luego afiadimoscualquier 
dato inexaclo, es decir, que 
al pulsar ENTER nos apa- 
rezca un signo de interroga- 
cion, veremos cdmo el orde¬ 
nador nos avisa con un 
NEW, 

Con este truco de Casar 
Vega, conseguiremos pues, 
aprender a no equivocarnos 
al teclear sin cometer ntn- 


gun error ya que utiliza la 
variable del sistema en el 
que se indica la direccidn 
del retorno del error, cuyo 
nombre es la ERR SP. 
tComprendidO? 


E n estc c-spacig tamb>fe n tienen ca 
ludi los trucoa gun milroi lecta- 
res guieran propone* _ 

Para no ti cn ofi m^g que enviar- 
los_pot correo a MiCFidHOBBY. 

Clra de Inin km 15. 400 ZSQ 49 Ma- 
dr id 


10 OEF FN p(a)-PEEK (a+1)*256+ 
PEEK a 

9998 CL5 : PRINT ';TRB 8;"URCHIN 
E STATUSAT 4,2;"Total RRM 

; (FN p(23732)-16383)/1024; 
*■ K **; AT 6,2; "Mapa Mi c rod rive 
FN p (23631)-23734;' bytes", RT 7, 
2;PT 8,2,“Prograia BRSIC :";FN 
p (23627) -FN p(23635);" byteS”;RT 

10 , 2 ;"ua r iabies :";fn p(2 

3641) -FN p (23627)-1;" bytes";RT 
12,2; "Espa cio Libre ; ;FN p(23 

730) -FN P (23 64 1) ; b Utes":flT 19, 
2; "LI DC: ■■■■ 

9999 FOR X=1 TO 60 LET S=INT (( 

FN P (23672) +65536*PEEK 23674.) /S0 
) : LET M = INT (5/60) : LET H = INT ( 
M/60) PRINT RT 15,2; "T i e tt P O ";ft 
T 14,15;"I : “; H; " horas ";RT is 
,15; " < : "; INT m-H*60> ; " mnuto 

s "; RT 16,15;"i :" ; INT (S-H*60); 
" segundos “ : NEXT X 



DELTA 

COMPUTERS, S. A. 

Afibflu. 5 S 6 ° PchO IS 
Tel 253 9? 91 
9&0T1 SLnfcclcmn 


* PHtClOS CON IVA INCLUIDQ 

* GARAMflA OFlCIAL 

* PEDIDQ 5 CONTRA REEMBOLSO 
+ GASTOS DE ENVfcO 

* RAPIDEZ DE ENTREGA 



SPECTRUM PLUS 
25.900 


UN I DAD DISCO SPECTRUM 
+ INTERFACE BETA DISK 
42.500 


MONITOR FOSFORO VERDE 
4 SON l DO 
IB 500 


TEC L ADO PRQFESIONAL SAB A I 
9 395 


LAPIZ QFF1CO SPECTRUM 
3 5W 


OPUS DISCOVERY 
DISKETTE 3,5 
49700 


INTERFACE JOYSTICK 
TIRO KEMPS TON 
1.595 


iMPflESORA SO CGLUMNAS 
+ INTERFACE SPECTRUM 
45 500 


TRANSTAPE INTERFACE PARA 
HACER TUS COPfAS DE 
SEGURIDAO EN CASSETTE 100% 
DE EXITO CANTIDAD OMIT ADA 
6800 


AMSTRAD 
CON SULTAN OS 
SUPERPREClOS 


1 

; JOYSTICKS' 

; QUICKS HOOT II 

l 595 

; QUICKS HOOT IV 

2 295 

' OUICKSHOOT V 

1 695 

4 i NOE VO! JOYSTICK CON 

3 INTERFACE TlPO KEMPSTON 1 

; INCORPOR A DO 

J SOLO 3495 

M 

r 
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EL PROGRAMA OFICIAL 

DEL CAMPEONATO DE MEXICO 86 


SIGUE LOS Ml 
DE FUT| 
CON TU ori: 


totalmi 

EN CASTE 


DISTRIBUTOR EXCLUSIVO PARA ESPANA ERBE SOFTWARE 
C/. STA. ENGRACIA, 17 ■ 28010 MADRID, TFNO. (91) 447 34 
DELEGACION BARCELONA, AVOA. MISTRAL, N° 10. 

TFNO. (93) 432 07 31 
















SOFTWARE LO TIENE 



ADEMAS DE 

UN FABULOSO PROGRAMA DE FUTBOL, CONT1ENE: 

UN ALBUM/POSTER EN EL QUE PODRAS SEGUIR 
LA COMPETICION PARTIDO A PARTIDO. 

UN POSTER CON LOS “MOMENTOS CUMBRE’ 

DE LA HISTORIA DE LOS MUNDIALES A TODO COLOR. 

LOS BANDERINES AUTOADHESIVOS 
DE LOS PAiSES PARTICfPANTES. 

UNA PEGATINA DE TELA CON EL EMBLEMA DE LOS MUNDIALES. 


























PROCRAMAS MICROHOBBY 



LASBOLAS 

Javier ROMERO 


TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUB RAYA 
DAS DEBERAN TECLEARSE EH MQDO GRAFtCO. 


Spectrum 16 K 


El mds aguerrido ladron del barrio ha conseguido 
adentrarse en el Edifkio Maldito, un srniestro lugar 

3 ue solo Irene un atractivo: muchas balsas de 
inero escondtdas estrafegicamenfe. 

Por csia razon. nucstro imrcpido pro- sinas quo imcwaran aplastarlc, Ic espe 
tagonista se ha arriesgado en esta accion ran. ^Conseguira salir ilcso y.,., mi Ho- 
sin conocer cjmctamemc Ids pcligros quc nario? 
leesperan. Focos de fuego y bo las ase- 



i 50 BUS SSM- 
J POKE 

* PAPER 0 II# 

Q PC E F I CL* 

pfipER 0 INI* 

ORDER 1 CL? 

30 LET ATeTl LET l Ptft 

LET (Hi lFT LET V| 

*30 LET jifr0 LET LCT y = 

' ‘m PEM 

loo FBI Fit fl?> J PAPEfc r . AT 2,0 

k 111 11 i.UJL*M ^ i u 

110 PP|NT I Nh 3. PAPER 7 . ST 6.0 

. - I.nnuttt?xj-U-tj 1 u 13JJJ.JULUI* 

T30 PRINT iNh 1 tAP£P fr ,ftT ns, 

sj . -111111 un in nninmmiii 


BRIGHT l B 
BRIGHT 1 B 


19* PRINT IJJF 6 PAPER £ 5 FLASH 
14 . "£■ AT 1.16. ■£" AT 5 . 




TJ PPJNT INC 5, PftPEfl £.«T 14 

ii;“»“H»nrmmnnp nil, 




tp PRINT INK a, PAPER 6 , AT 1®, 

g^-anmiiirya^riiEiiiiiiinii 


in 1 
l£a 



AT 6.16, "t"; AT 7,18. IT .AT 6 ! 

■ rh | AT ? i £6. "M -AT B,Ss. ’'£' h ; AT 
7 , ‘ 

»7fr PRINT INK Si AT 
INF * , RT a. 13. “j". AT IB, "Q*™* 
INK 1 r ST I0,i,"£T 
^177 PRINT INK 5 ,aT 14 , IQ ”OW" tt 

i7a >rin^ inf a. nt ib , as . ■■**■■■ 
160 PRINT frT 13.4 nT lT% ' 

ft" AT 10,14 H ■ , AT if , 14 "i-'.flt 
10 AT Tl ,33, 

190 PRINT RT 14 , 5 . > B i M , AT 15,5,” 
6 ' . AT 14 , r , ST 15,31, "B '■ , AT 
14,37 ■£ RT 15,37. 1 ,AT T* ■ 3* , 

T91 PRINT INK 1, PAPER Si FLASH 
^ 1 . AT 3 . IF, , AT ft. 1(5 7’£'^T 6, 

" "l 93"PR I NT I hJr. 1 , PAPER 0 . Fl A5H 
1. AT 10,3, ■’£■■, AT 10,10. "££££. ft 
T 10. 38, "C- . BT 10. 3 1 . "C f - 
197 PRINT INF 1, PAPER 8, FLASH 
l.flT 1* . IS* ftT U.7T.PT 1 

BkB. TO,35, "fi4r 


1 . AT 1 

IBB PRINT INK 6. 
1, AT S.3*. ST 


FLASH 

fit 9T 



THEN LET 


* It «0 
f 1C *4 
r LA*ft 
' L € = 13 
f it *16 


.03.10 SEEP .01 0 


b * b * i 


_ 1. AT 31,0, a ‘Ul 

DflS " Vi, AT 31 9 “TCSORGS Id- 

AT 33L 31 , - PANTSLLA , P 4 

309 LET |il LET bP-1 

310 LET £ml LET di7 

315 LET 4£l LET fi39 

316 GO I 

319 PEM _ 

£31 LET P = 

333 3F P30 THEN LET 
33^ TF pel Tj-iEt^ LET 

334 IF Pi3 THEN LET 
33E IF p.9 THEM LET 

336 IF 1.4 

337 8EEP 
3£6 RETu £ 

339 REM ■■ _ 

310 LET difidKil LET 

ET d=6+l LET r*f-l 
315 PRINT IN* 4 .AT a.b M ft‘ . INK 

3 AT £.4;' h £T INK 5.fVT C ^ "2" 

7 16 PRINT 5t lit dif* "w 

317 IF Mt«X AND iir>9 THEN GO 
SLFB 4 000 

^>£8 POINT AT y . E ' AT *1 y 
:->c C E h 

330 £F ■ j -T ftNf. y ThEpj Gr- 5U 

6 4000 

340 IF t^¥ OR b«9 OP toU OP M 

31 THEN BEEP .01.5 LET k •*+4 P 
PINT INI 4 ST t-4 T .ST 4,fc." 

360 IF TMCU PR INT IN* 4,AT 

a fc." L LET ill let 
369 OEM _ 

4 00 IF ■ + 1 m£ AND 4 - d THEN GO ft 1 - 1 
1 40CO 

4 10 IF d = 13 OR diie OR OR 

d = 3 7 THEN SEEP .CL6 LET C ■ G *4 
PRINT I MU 3 AT C - i • d • '■ ‘.AT c.d 

*7©^IF d = 31 THEPR I NT AT C , d . ™ 

4?6 IF 1 ^ 1 DO SU 

£ 4000 
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4*0 IF OB f I IS OR f«l* OR 

i then BEEP ,01,-5 let o<>4 

PRINT IN* J r RT * -A f ,■• " fit t .1 

4 §2 IF f*C THEM LET *e! LET fm 
£8 PRINT ftT 17 ,0, 

500 P£H KIul -4T' 

5 10 LET V f j ThV E t 

52® IF i*«"D" THEN IF *0 THEM 
IF flTTR THEN PR t NT AT 

X-U, 1 ' '% ftT w l 9 , " " LET 

530 IF jj: rV THEN IF ■ -i 1 THEN 
IF ATTA a *l THEN PAINT ft 

T - y ' ■AT ■ # 4 . y . " " LET , * - * 

4 

5*® tF it= 0 THEN IF y THEN 
let PRINT AT ■ ,y*l AT 

• * 1 * * 4 , " " 

55® IF IMP THEN If v 31 THEN 
LET y=y + l PRINT AT ■- y - 1 , " " P A 

T * * l . v - 1 , ■ - 

56® IF - ?!■* AND yit OR +1 eC A 
HP 4-d OP *+l=^ ANf y wf OP (U: 
AND difty T«EfJ SO SUB 41300 
8BB IF AT TP '-#2.yP-ail THihl CO 
SUB 40®® 

810 IF dir «3I THEN PRINT AT p| 
e vl, " ' LET GO 5U0 22l 

eae PR ItiT AT K.y P 'l* a ;AT v 4ii y. 


830 IF ATTR -2U THEN 

GO SUB T00O 

840 IF RTTH I ,* * L . y - 21 1 =2 1* THEN 
00 5U8 3®£® 

850 IF 1*8 THEN GO SUB 8000 

8^0 if then go to e-ooo 

9B® PRINT at f Lt .di f , 15 '■ , AT ft.b 
, AT i.d," " . *T f . f r " " 

£ a a a pen fjf:IB »J 'JE'T yi~E£*I! 

300® PR 1 1 ™-nTiTy* i - ' ! ’ ■ lE t I 
tl *U i +1 LET l a t -t 1 

3005 print at 21 1 . 7 . inverse 1 1 

3010 BEEP .01.13 BEEP *01=3 
3020 RETURN 

3050 PRINT AT .#3 y-i- " LET t 
«i*US+l LET t^l+I 

3055 AT? H IT AT 21 . IT INVERSE 1,1 

3060 BEEP .Ol.i: BEEP ,01 I 
3OT0 RETU RN 

4000 REM yBJAft! 

4010 FOP » =0 +0 5® eEEP .01.1 NT 
r PNC- *40* PR 1 1 IT INF I r iT • P r i r * 7 . 
,BT ■ ,w 'E'* AT *1 'J "F ME*T > 
PA tnf AT . v " J \ AT # I y j ■ ■’ 


4050 LET *16 LffT y-lS LET Yf* 

4022 IF V|*1 THEN GO TO ?0®0 
iCJE PRINT AT 21.6 INVERSE 4 “ I 

4 0 70 RETU RN 
4-999 PEN fflWII 
500® r«;i& TTO^O S7 

5010 read ? 

5020 POKE USB a"+ f .j 
5030 NEXT r 

5040 DATA 80, 1£6.255.£55,255 .255 
.126.60 

5050 DATA 19?-255 555,195.196,25 
5,556,195 

5060 DATA 170 3-f 1 -’O , &E .170,85 1 

TO . 85 

S 0TO DATA 0.0 80,126.055,255,120 
. 60 

5060 DATA 60,60 126.60 60.24,60 - 

126 

5050 DATA 126.169,169 165,5-6.36 . 
36 . 104 

5190 DATA 36.66 169.32,60,133.12 

6.36 

5110 DATA 0.0.£.255.£.0.0.O 
5520 DATA 54 7 . 44? , 247.0 . *27 1 ,£ 7 
I£7.0 

5530 DATA £55,24 7.. 119.35-3.1,0 .0 
3S4 0 DATA £55 - 255.25*. 190 156.12 

.8 0 

5550 PETU AN 

5999 PEH _ _ 

6000 IF p an I - l T'«fN lET fftAl. ■ £ 
LET pa=P*ti LET 41-112 iNt 0 
PAPER 6 BOACEP 2 CL5 GO TO 3 


pa^l-1 

LET Paspt+l LET a|.71 INK 7 P 


APEB 0 
*999 PEH 
7060 PftI 


i^'rwfmriisT 


&OJl0 if 4Hnt*a_THEN LET 

GO TO 30 

9,3, ” 

7090 PRINT IHUCBSe 1 AT 11 3 ‘ 

H 

7100 print inverse i at 10,3. fc 0 

UTERES JUCAfi t>£ NU£uD n " 

7140 LET it.fNKEV* 

7120 IF i^"I" OP ift' S 1 THEN CL 
S GO TO 17 

7130 IF 1 *b" n" OR iI="N" THEM ST 
OP 

7140 GO TO 7110 

7999 RFM 

8000 LET 1=4 At 19,51. ■ ■■ 

■AT 20.22. FLASH 4 P 5ALIDA’ P Et 
URN 



INTERCAMBIO 


Miguel SEPUL VEDA 
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Esic jticgo consistc cti pasar las fichas 
dc color negro a dondc csiim las rojas 
y vioeversa, tentendo en cuenta que las 
ncgras avanzan dc izquierda a dcrccha 
y las rojas al conirario. Ninguna puede 


rciroceder y no se puede poner una fi- 
cKa dondc hay oira. Pam comrolarlas 
com am os coil dos leclas: H. para borrar 
datos errdneos y 0. para comcn/ar la 
part id a. 


ro * 


l ecu H. 9«BU lv«a« .INteBCfiHB 
5 CEF Fh 1 , 1.1 AT TB -3 


9 eo sue loeo 

10 co sue losa co to 100 

11 LET r :0. PPIIJT FLSSH 1 BT £ 
1.£3."HUtUC" 

L£ BHUSE 0 LET . * i Itl, f= . * IF 
UEN 1M OP -0 OP f ■&' The 
H GO TO 12 

13 IF * f ="8" THEN RP I NT *T I , C 
* M ” GO TO 11 

14 IF THEN GO SUB 1050 

GO TO 11 

15 LET --CODE -t~4B IF f *0 TH 

EN LET LET b ■ F fc -I j fr LET r* 

r+1 PRINT AT LC.KI GO TO 15 

16 LET 3.^ LET d*FM *i\ PPJN 

T AT I .C *2. % 

£0 IF b *T OR d^L7 TnfN LET f*0 

return 

21 IF 6*2 THEN GO T 0 24 

22 IF Z >y 1 2 OP Z «y THEN LET r * 

20 RETURN 

24 IF i<y-2 OR 2>y Then LET f 

25 RETURN 
10® GO SUB ll 

1 10 IF r a,® THEM PRINT AT 21,0.” 
HDUIHIENTO INCGPPECTO.”.AT 1.«." 
- " GO TO 100 
12® PRINT AT 210, 

M 

130 PRINT INK 7, AT 3,y #4 -ij 4 S, A 
T 4. y bf INK b . AT 3,1 14 •■ 1 ; ft 

1 , AT 4 , i *x - 1 bf 
440 let LET dwh 

150 FOR 0*1 TO 3 LET *-n LET 


6=rfc.+PN iii l£T • an *4 l£T d*d*P 
n * t i MEXT A 

160 LET 4*141 IF I 19 THEN LET 
1*8 LET CC+5 

170 IF 6 OP 4 O THEM GO TO 
40® 

180 FOP r.il TO 50 BORDER & BO 
POE A 5 BORDER & BEEP .5 4® BO 
PDEP 3 BOEDER 7 BORDER 5 BEEP 
h 1 . 3® BORDER ® BORDER 5 BORO 
EP 4 BEEP ,3,50 NEXT A 
J90 INPUT AT 0 0."GUlCrtl vq|vc 

r a lAT^Aibrlo LIME << 

S-1“ THEN GO to IB 

20® 5T0P 

1010 FOP A=U5P TO USA 

READ 4 POKE A,ft NEKT A 
PN 

10^0 DATA 3 - IS.31,63.127.127.25* 

25S 192 249 246 252.25*^54,25 

5,255 

1B3® DATA 255,255 12> 127,63♦31 
15.3. 255 255.25*.254 252 .2*8. 2* 
0 .. 192 

1050 BORDER ® RAPDR 4 Inf ? C 
LS 


If e t 


i *31 
RETU 


-^T 


P 

3 


IDS® LET ft 1 *“ AB 
PINT AT 0 itT " 

15, 11 . AT 4 IS_ 

I®-® FOR r. TO 27 STEP * PRINT 
fiT £ n INT (ft 4.K H£«T n 
ieao ^oe- ft .j to ii step * peim 
mt O AT T , r,, 1S , «T 4,n,t.*. It«L 
S.flT 3 n.ie .l BT l.n.K.ti NEV 

T n _ 

1090 PPjNT ht e io ra^HHH 
IICP FOP r,s) TO 19 f-ftlr.T Af f, i 
3. fit ft . 19 "-*■• nf.T ft 

1110 LET I t( tCT PtTUPN 
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THE WAY OF THE TIGER • Deportivo ♦ Gremlin Graph!. 

LAS PRUEBAS DEL NINJA 

El Gran Maestro Naijishi ho dedicado gran parte de su vida y 
praeticamente la totalidad de la tuya, en hacer de ti un 
verdadero Ninja. Ahora te ha flegado el momenta de demostrar 
que eres digno de recibir tan siquiera el nombre de 'alumna' del 
Maestro. Eso de llegar o Ninja, aun esta por ver*.* 



E n ios ultimas meses 
estamos slendo inva- 
didos por una avalan- 
cha da programas cuyo ar¬ 
gument se centra en atgu- 
na de las cientos de diferen- 
tes artes marciales existen- 
tes. 

Sin embargo, debemos 
reconoeer que la gran ma- 
yorfa de estos programas 
han sido capaces de alcan- 


tar un eievado nivel de cali- 
dad y se puede decir que 
con cualquiera de ellos la 
diversion esta asegurada. 
De esta forma podriamos 
citar a programas tan famo- 
sos como The Way of the 
Exploding Fist (la primera 
gran obra en este tipo de 
juegos), Vie Ar Kun Fu, In¬ 
ternational Karate..., Ios 
cuales han conseguido, ca 


da uno con sus caracteris- 
ticas y estilos particular's, 
resuftados altamente posi¬ 
tives tanto desde el punto 
de vista del divertimento co¬ 
mo del puramente estdtico, 
Pero la producciOn en es- 
te campo es inagotable y 
parece que la fuente de la 
que manan las ideas para 
confeccionar estos progra¬ 
ms® es inagotabie. Asf, 
siempre surge un nuevo 
programs que es capaz de 
despertar el interOs y la ad- 
miracion de los adictos. 


i,De que estamos hablan- 
do? De The Way of the Ti¬ 
ger. por supuestO- 


Y es que los sehores de 
Gremlin Graphics se las 
han ingeniado para crear un 
programa de lo mas divert!' 
do y emocionante. e inclu- 
so han conseguido que un 
lema tan tralado ya, vuelva 
a parecer algo original. 


Esto lo han conseguido 
principalmente graeias al 
niimero tres: tres pruebas 
difdrentes y triple scroll de 
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para alcanzar el anheiado ti- 
tulo de Ninja, 

Triple scroiJ: un sistema 
revolutions; io de programs' 
ciOn con el cual se con si 
gue un excelente efecto vi¬ 
sual debido a que al existir 
Ires niveles diferentes en 
movimienlo, la sensacidn de 
profundidad y realism© se 
hacen patenles durante to- 
do el desarrollo del progra¬ 
ms. 

Pero todo esto podr ia ser 
incluso insuficiente si no se 
acompafiara de unos exce 
■antes movimientos, una es- 
tupenda presen tact 6n en 
pantalla y unos disefios dife¬ 
rentes. En una palabra, que 
a simple vista se nota que 
The Way of the Tiger no ha 


sido realizado de la noche a 
la mafiana y que detrbs de 
■os casi 149 k de memoria 
que ocupa el programs en 
su totalidad (pues debemos 
atiarar que cada prueba do- 
be ser cargada por separa- 
do) se encuentra una impor- 
tante labor de programs- 
cibn, 

iVamos. que es un juega 
zoi 


ft 


pantalla. Pero vayamos por 
partes. 

Tres pruebas diferentes: 
Unarmed Combat Pole 
Fighting y Sword Fighting, 
o lo que es lo mismo, una 
primera fase de combates 
cuerpo a cuerpo. sin mas 
armas que nuestros pufios 
y mbs defensa que nuestra 


astucia y rapidez; una se 
gunda de lucha con palps, 
en la que lendremos la 
oportunidad de combatir 
con los mbs fantasmagdrl- 
cos rivales coniando con el 
apoyo de un simple bastbn. 
y por ultimo, la gran lucha 
con espadas, la prueba que 
sera el eslabbn definitivo 




































































THE DEVILS CROWN « Videoovenfura^ Mostertronics 

EN LAS PROFUNDIDADES 
OCEANICAS 



M astertronics e$ 
una compadia bri- 
tunica de software 
que se ha hecho famosa 
por la comercializacidn de 
sus prog ram as a un precio 
sorprendentemente mas Pa- 
jo de lo que viene siendo ha¬ 
bitual on aquol mere ado. 

Si te nemos en cuenta 
que en Gran Bretarta un jue- 
go de los Mamados de alia 
cahdad viene a costar enire 
las 8 y 10 libras (1.7002.000 
ptas.) no es de extrahar que 
a este tipo de juegos, que 


evidentemente alcanzan el 
nive! de los anteriores y cu- 
yo precio es de tan sblo 2 li¬ 
bras. es decir, algo menos 
de 450 ptas.. reciban la ca- 
lificacibn de software Para 
to. 

Sin embargo, a pesar de 
este precio lan reducido (al¬ 
go casi inimaginable en 
nuestro pals), estos juegos 
tampoco resultan malos del 
todo. Por supuesto que no 
se les puede exigir una ca- 
lidad suprema, pero si po- 
seen una buena relacidn ca- 
tidadlprecio. 

En el caso particular que 
hoy nos ocupa. The Devils 
Crown, se iraia de una com- 
plicada vsdeoaventura que 
ha nacido como version de 
un been prog ram a que, con 
el mismo nombre, ya Eleva 
algun tiempo functonando 
en Commodore, sin embar¬ 
go, poco tienen que ver el 
uno con el otro, tanto en los 
grdficos como en el argu- 
memo en si de los mismos, 

Et juego va de piratas, de 
lo que se deduce facilmen- 
te que el argument© consis- 
te en buscar un lesoro. Es 
te se encuenira oculto en el 
interior de una antigua na¬ 
ve. hundida en la profunda 
oscuridad del oedano. Para 
llegar a conseguir nuestro 
objetivo deberemos recorrer 
las 40 habitaciones (cama- 
rotes para ser mis exactos) 



en busca de los objetos ne- 
cesarios para llegar a reco- 
brar los maraviilosos Siete 
Diamantes. 

Et buque se encuentra 
piagado de almas en pena 
y espirilus de bucaneros 
que, junto a las peligrosisi- 
mas pirartas, in tenia ran evi- 
tar que salgamos con vfda 
o con las joyas. 

Resumiendo; un progra- 
ma del montbn, mas bien 


pobre de ideas y de grali- 
cos, pero que por el precio 
que tiene no se le puede 
exigir mucho mas. 



SPiCViNTUBE . Ar cade • IliM 

A LA BUSQUEDA 
DE LOS BYTES 


E n Spec venture repre- 
sentamos a un robot 
computerized© cuyo 
unico afan y objetivo es el 
de recoger todos los bytes 
que han escapado del si ste¬ 
rna operative y volver a co- 
locarlos en su lugar adecua- 


tinuas persecuciones de es 
tos numerosos enerrigos 
Afortunadamente conta* 
mos con un arma lanzades- 
cargas que nos servir^ de 
mucha aygda en momentos 
decisivos y durante todo el 
transcurso de juego en ge- 
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do. Una vez conseguido es- 
to, podremos salir del Spec¬ 
trum a t raves de s u altavoz, 
Como cabrla esperar, los 
duendes que siempre habi- 
tan en el interior de los or- 
denadores van a intentar, 
con bastante £xito por su 
parte, el hacernos que las 
cosas nos resulten mas 
complicadas, por lo que 
ademds de procurer no re- 
cibir ninguna descarga 
el^ctrica de algun circuit© 
mal conectado. tendremos 
tambi&n que etudir las con- 


rierai, pues aunque en algu- 
nas ocasiones podemos 
prescindir de ella, bien es 
verdad que nos facilitate la 
labor y hard que consiga- 
mos una mayor cant id ad de 
puntos (que siempre vienen 
bien). 

El juego tiene lugar en 30 
diferentes escenarics, co 
rrespondiendo cada uno de 
ellos a una parte especifica 
de los circuitos del Spec¬ 
trum, 

Una vez que hayamos re* 
cogido todos tos bytes co- 
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rrespondientes a una panta- 
Ha. podremos conectar el 
circuito de sal Ida y pasar a 
la siguiente parte del siste* 
ma operativo del ordenador. 

Grdficamente este Spec- 
venture no es demasiado 
Hawaii vo, pero los disc nos 
de las diferentes panlallas 
resultan to suticientemente 
originates, simpAlicos y de- 
corativos como para decir 
que la calidad de diseiio del 
programa es bastante acep 
tahle. 

Uno de los detaiies que 
mis llama la atencibn es el 
aspecto del sonido que 
acompafta al juego. el Gual 


presenta fa particularidad 
de que nos ofrece la posibi- 
iidad de elegir entre nueve 
sintonias diferentes que po- 
dremos seleccionar duran¬ 
te el transcurso del juego y 
que van desde Para Elisa, 
de Beethoven, hasta el te- 
ma de la Guerra de las Ga- 
laxias. 

4 -- 1 — \ -4 - +—4 - 



consiste en un simpatico y 
travieso virus, el cual se ha 
propuesto adenirarse en un 
cuerpo humane, llegar has¬ 
ta el mismisimo corazbn y 
provocar all! un goipe defi- 
nitivo: el colapso. 

Para ello tendra que ir re- 
corriendo previamente algu- 
nos de los organos y siste* 
mas rods importanies del 
cuerpo. La primera de las 
pruebas comenzara en los 
mismisimos pulmones, 
donde deberb recoger el 
oxfgeno necesarjo que le 


y. en definitive, esta cofnpli- 
cacion le hace perder gran 
parte de su gracia, por lo 
que acaba siendo un juego 
algo pobre. 

Por otra parte, los grifi- 
cos, aunque tambibn muy 
originates por la lorma tan 
personal y divert ida que tie- 
nen de ver cada uno de los 
drganos del cuerpo, tampo- 
co son la sensacibn de ser 
excesivamente buenos. Un 
programa original. Pero no 
sbto de originalidad vrven 
los juegos. 
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GERRY THE GERM • Arcade * Firebird 


EL VIRUS 



G erry the Germ perie- 
nece a un fote de 
programas que Fire¬ 
bird ha lanzado af mercado 
simultaneamente y a un 
precio bastante reducido. 
Este est& compuesto por tf* 


tulos como Costa Capers o 
el mismisimo Rasputin, y 
quizes de entre todos elios 
este Gerry sea el que pre¬ 
sents una calidad ligera- 
mente inferior, 

El argumento del juego 


permita llegar hasta los ri- 
hones. Si all! consigue CO 
mer las suficientes judias 
como para tener que ir a ha* 
cer una visits al Sr. Roca 
(ustedes ya me entienden), 
podr£ adentrarse directa* 
mente en Fa vejiga urinaria 
propiamente dicha, 

De alii deher£ dirigirse al 
estbmago, posteriormente 
al pancreas y asi. una vez 
que haya acabado con to* 
das las defensas de ese br- 
gano, tendra la oportunidad 
de realizar su ataque final 
en el corazbn. 

Como podrdis compro- 
bar, el argumento es de lo 
m^s original y divertido, pe¬ 
ro hemos de reconocer que 
a la hora de la verdad, el 
juego results pococlaro, al¬ 
go confuso en lo que debe- 
mos o no debemos de hacer 
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Arturo LOBO y J. J. LEON 

PLANO AFIN 2 


Esta es la segunda parte 
que os habiamos prometido 
publicar acerca del piano 
alin. La forma de utilizaria es 
haciendo un MERGE encima 
del programa PUN NO AFIN i, 
con lo que se os abrira un 
nuevo abanico de posibilida- 
des que pasamos a describir: 

Teclear RUN y aparecera 
un menu general con cuatro 
opclones, de las cuaies la pri- 
mera coincide COn el progra- 
ma 1 aunque con ciertas mo- 
dificaciones. La mas Impor- 
tante de ellas la tendr6is a la 
vista: Es la posibilidad de 
guardar rectas en mem on a 
Cuando las ecuaciones de 
una recta eslGn en pantatla, 
pulsando una tecta del 1 al 9. 
la pod re is mantener en una 
de las nueve memorias. lo 
que os servir£ no solo para 


tener acceso a ellas en cual- 
quier momento sino lamb ten 
para ulilizar muchas de las 
restantes opciones del pro- 
grama. Ad e mas. se incluyen 
una sene de modificaciones 
que permiten tr aba jar con 
rectas horizontales y vertical 
le$, asi como con aqu6lla$ 
que pasen por el orlgen que 
en el programs 1 pod ran dar 
dificultades por el hecho de 
no admitlr ciertas Formas de 
la ecuacten. 

La segunda posibilidad del 
menu general, o sea paralelis- 
mo y perpendicularidad, nos 
permlte hacer tres cosas: Ha- 
liar una paralela o una pen 
pendicular a una recta en me¬ 
moria, (dando un pun to por el 
que tenga que pasar) y com- 
probar la reiacidn entre dos 
rectas en memoria (si son pa 


ralelas o perpen¬ 
diculars entre si o no). 

La tercera opcIOn, 
cambios de base, pide 
dos vectores que guards- 
en memoria (y que deben 
ser tlnealmente indepen- 
dientes) y los considers una 
base, proporcionando las 
componentes de cualquier 
punto o vector en esta nueva 
base a partir de sus coorde 
nadas actuates. Esta opcten 
propia de espacios vectoria- 
les se incluye dado el gran 
engorro que supone efeetuar 
el cambio a base de caiculos. 

Y por ultimo, la cuarta op- 
cidn. Dlstancias e imersec- 
ciones, olrece tambten 3 po» 
sibilidadesL Hallar la dislan 
cia entre dos puntos que se 
introduzcan. hallar la minima 
dlstancia de un punto a una 



recta en memoria y hallar el 
punto de corte entre dos rec- 
tas (o sea. resolver el sistema 
que conslituyen) aunque no 
csi£ previsto resolver una 
recta horizontal con otra ver¬ 
tical per ser la solucidn obvia. 

En resumen, esperamos 
que saquAis el mdximo part r- 
do a este programa y os re 
cordamos que posse un par¬ 
ticular mode de iniroducir Ios 
datos nurrtericos (ya que Ira- 
baja con fracciones) que os 
expticAbamos junto con «pia- 
no atin \» y que se manliene 
en la mezcla de los dos. 
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SOFTWARE; ji2 PROGRAMAS POR EL PRECIO OE 111 

■ 11 m m L Bi 


Y odemOi, completamente grpllt, un ma^nifico reloj de cuano. Increible jverdad? 


PING PONG 

SABOTEUR 

RAMBO 

YIEAR KUNG FU 
WORLD SERIES BASE0AI l 
MAPGAME 
RAID 

HYPERSPORTS 
HIGHWAY ENCOUNTER 
NGHT SHADE 
GUNFRIGHT 

8ATALLA OE LOS Pi ANfTAS 

MOVIE 

NOMAD 


TURBO ESPRIT 
DYNAMITE DAN 
THEY SOLD A MILLION 
FIGHTER PILOT 
master OF T LAMP 

NIGHtT SHADE 

HACKER 

SUPER TEST 

KNIGHT LORE 

ALIEN 8 

TOMAHAWK 

THREE W. PARADISE 

COSMIC WARTOAD 

LEYENOA OE AMAZONAS 


Software do rcgalo (Oferto 2*1): Shadow Fire, Drggontoi-c, Dummy Run, Fighting Warrior, 
Pli Warrior, Southern Belle, Poole position, Mapsnatch. 


SPECTRUM PLUS 16 JUFGOS 

)j27-800 plot.!! 

Grolii: 2 WalLie TslWt 


NUEVOS PROGRAMAS EXPIOSIVOS 

All B*be, Knpton Raider* Tommy. 1895 plot, lot fret 
y gdctmai grotii 1 calculodom 


Wafodrive 16.995 pio^ 
uUk disk 2.8” 23.995 pi 


Ampfiocionot do memorlq 

[[3.995 plat.fl 


OFERTA IMPRESORASi TODAS LAS MARCAS 

1120% DTO. SOBRE P.V.P.! 


Precios exception ales para tu Amstrad CPC-464, CPC-6128 y PCW-8256 


Oferfos: Joystick Quick Shot 

Quick Shot 1) t Interface 3.695 ptai 
Quick Shot V + irderface 3.995 pia* 


Strvlclo iocnica de reparacidfi 

Torifp fh|n: 3.600 p?OS. 


Cinta CIS especial ordenador 
Interface Ci?ntronks/R5-232 
Amp! if lead Or de sonida 
Interface debit Kempiion 


Cortueho* Micr&drivr 
Diskette 5*>V' 

□iikettet 3' J 

Cut Cuthr-p us paru Mic rod rive 


Pfhdrfias confrj icernfoolso mo rungun gasta ek b onvto. Tels. (9T f 275 96 16/274 S R0„ o c^cnbimido a Micro 1 C/ Duque de Seato, 50 23009 Madrid 
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COMO SE CONSTRUYE 


UN PROCRAMA COMERCIAL 

Jose Manuel MUNOZ 

Esto histories empieza en un mundo rmiy viejo, 
hahodo por la luz de una pequeha estrella 
mas viefa aun. En un tiempo y un espocio 
muy alejados de este y en el que region 
leyes fisicas muy diferentes a las de hoy. 

Entonccs habia 
logrado huir con Ta- 
Icria y mi grupo de 
gucrrcros, micrUras cl 
ca^iiNo ardia a sus cs- 
paldas, Pcro en el ta- 
mino habian side 
capiurados por un 
cjcreiio enviado 
por Zwolhan para 
invadir cl peque- 
fto, pero rebel* 
de, Reino de 
Red hail, 

Con 
ria en su 
der. ZwoJ- 
han hizo 
un irato 
con Re- 
dhan: 

— Dcbcs 
traerme las Trcs 
Piedras Esielares 
quo son la fucnie de po- 
der de mi arehicncmigo Kul- 
woor —le expiico el hechicero—, 

Con ell as pod re complctar el Hechizo 
de Creadon que me dara supremo po- 
der sobre Codas las tierras conoddas. Un 
trabajn fad! para e! guerrero que dicen 
que crcs. Solo entonces lendrds a 
ria. 


En aquet mundo habia grandes ciu 
dudes amuralladas, euyas alias lorres dc 
pied i a roja sc elevaban hast a cl citio, y 
salvages dragones que infesiaban las 
montaiias. Habia lierras inexploradas 
Hen as de criaturas desconocidas y mu¬ 
ch as razas dislintas habilabarl los do$ 
vasios continentes del Plancta, AJlhas- 
sir y Vramlis, que se hallaban en gue- 
rra cnlre si desdc haeia tanto liempo, 
que ninguna criaiura vivienle record a- 
ha |o que era la pa/. 

Todo Ahhassir tcmblaba bajo cl yu- 
go magico de Zwolhan, jefe supremo 
del Circulodc la fislera Resplandeeien- 
le, > Vramlis bacia lo propio bajo kul- 
woor, cl seftor del Castillo bajo la Mon¬ 
tana. Am bos brujos sc haciati la guerra 
con la esperan/a de llegar a dominar to- 
do el plancta, pero tal cosa no pareda 
facil ya que sus poderes estaban dema- 
siado cquilibrados. El lemor a ambos 
hcchiceros era tal, que nadic pensaba on 
rebclarse. l-s cierio que habia aniiguas 
Icy end as que habtaban de ejereitos en- 
tcros que se habiari aventurado dentro 
del Qisiillo bajo la Mon tafia, peroeran 
bastame ambtguas sobre si habian vuel- 
to o no a salir, 

Habia, sin embargo, un guerrero que 
no sc some!ia. Su nombre era Kedhan 
y aunque ahora Ikvaba una sencilla eo- 
la de mallas, en otros liempos sus hom- 
bros habian llevado la Ttinica Blanca de 
los Sciiores. Sus linicas poscsioncs craii 
ahora una send lla y vieja armadura, lie 
na de golpes que hablaban dc muchas 
haialias, y una negra y temible espada 
que Zwolhan le habia entregado. 

Cuando recordaba lo que habia per- 
dido. Red han neccshaba de lodo cl do 
minio de si mismo para que la ira no 1c 
dominasc. Sin embargo, su sueilo no 
consist ia en rccupcrar su Rdno. si no en 
rescalar a su amada Taieria de las Tie- 
rras Rojas, de las garras de Zwolhan, 
Recordaba como una horda dc Morfo- 
cambiames, disfradados como guerre- 
ros dc las lierras de Taieria, habian en- 
trado en su castillo y derroiado a ia pe- 
quena guarnicidn. 


Asi fuc como Rcdharv tuvo que par- 
tir hacia la montaha, en Vramtis, don- 
de se ocultaha el enorme casliUo de Kul- 
woor, Alii, custodiadas por esc mismo 
brujo, por todo su ejerdto y sin duda 
por una horda dc monstruos mis, esta¬ 
ban las ires loyas que Redhan dcbfa ro- 
bar. No sabia cxactamcntc ddnde las en 
coruraria. pero era casi seguro que al 
me nos una dc ellas cstaria defendida por 
Glaurung, el Dragon aliado de Kulwoor 
y que habitaba en las profundidadcs de 
la mom aha, bajo el east ilia. 

Y aqui prccisamente comienza su 
a vent lira, Redhan, haciendosc pasar por 
un simple mercenario, iogra entrar en 
el caslillo. Pero salir de cl por la puerta 
situada en el ala opuesta de la monta- 


na, con las ires Joyas que hay que arre- 
batar a Glaurung y a Kulwoor, sera mu- 
cbo mas difictl. 

Si lo Iogra, o no, dcpcndcra dc uoso- 
tros, 

Volviend o q la realidad 

Tal vex una de las rases mas sendllas 
y (ranquilas en la crcacidn do un juego. 
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es la elaboration de la idea en la que va 
a busarse. lifita idea puede venir de cual- 
quier pane: de una hisloria, dc una pc- 
1 1 cula, dc un cbtnie o metuso —por que 
no dccirlo— dc otro programa. Aqui, 
sin embargo, sc cor re cl pcligro dc cn- 
tusiasmarsc cxcesivamcntc con cl disc- 
fio y haccrlo crecer pctigrosanienie. Y 
asi, cuundo cl padre dc ia trial ura la 


present a ante sus compaftcros de traba- 
jo, suclc ocurrir que... 

—Veras, diaval,.., todo esto esta 
muy bien. —le dicen cllos sonriendo 
inalkiosamente— pero hay un pequeflo 
problema. 

—iCual?, icuil?... 

—El Spectrum no tiene un Mega dc 
memorta interna. — Le sueltan 
despi ad amente, 

Entonces Ucga el temiblc momemo dc 
los tijereta/os, Todos los components® 
del cqutpo comenzamos a depurar el es- 
quema del juego liasia dejarlo reduet- 
do a limitcs aceptables para cl Spec¬ 
trum. Una vez hecho eslo hay quo de- 
dr que minus se necesitan y lo que c.s- 
tas deben liaccr y como. 

Y ya, por fin, terminada la fast dc 
a rial i sis, corren rios dc tinta, se generan 
kildmetros dc list ados y sc preparan las 
primeras pruebas. 

A1 llcgar a csle momenlo, cl progra- 
ma aun esta lejos de terminarse puesto 
que hay que eliminar muchos fallos de 
sintaxis y dc lbgica. Estos utlimos son, 
con mucho, los mas dificilcs dc cncon- 
trar, Por ejemplo, en la primera pme- 
ba que sc hizo dc nuesira videoavemu- 
ra, vimos asombrados edmo cl sprite dc 
nucstro personaje se hundia en el stie- 
lo, desa pared cn do dc ta pamalla. Al ha- 
cerlo, paso a la pamalla inferior del ma- 
pa v siguio cayendo vertigi nos ament c 


durante un rato, Siguio asi hasta que to- 
do se Mend de colorines y a pared 6 cl co- 
nocido mensaje del Copyright de la 
ROM del Spectrum. 

E 11 resumen: cl sis tern a habia casca- 
do. ;,Por quo? Ilabria que rasircar el 
error y eliminarlo antes de seguir ade- 
lante, 

—C rco que cl error va a estar cn DE- 
TECC, —dijo uno dc los compare- 
ros—, No detecta el stick) y por eso cl 
sprite se cae. 

Al/amos las cejas. DETECC es una 
rut ilia utili/ada en el programa para 
examinar el retorno de todos los perso- 
najes en movimiemo y es ahora nues* 
tra. Con ella se detect an los choqucs con 
los objetos sdlidos..., y se producen las 
caidas cuando no hay nada bajo los pies 
dc los personajes. 

—DETECC cstd bicn, —dijimos rien- 
donos— la culpa la va a tener tu nitina 
de El MITES de cambio dc pamalla. Es 
una cnsalada inconexa de bytes con rc- 
vueho de bugx, una porqueria entropi- 
ca. una mom ail a de... 

USTADO 1 

5 HEM DEMO ‘GIGRNTULH" 

OflTICULO MICnOHOSBY 

? aen para oeTENer? lo 

demo mrnteneb pulsada 

CUPLDLUEP TECLft 
IB CL E Oft 

£0 LOAD ” "CODE 00000,991 
00 PAND0HI2E DSP 3Q000 


USTADO 2 


1 COSE7SCDF075CD'ie>76RF 

2 DSFEFEF F28F 3FEBF28FF 

3 C9C926i07©E6i&©46776 

4 EGO70F0F0FB16FC9DD46 

5 02D&4F03OD7E01F 50D7F 

6 #0F5CD4675C5CB7920#E 

7 CB7a200R06061R77I324 

8 I0FA1©0505081310FDC1 

* F1043D20D6F1DD4602OC 

10 3D2#D2C92 1004 01 l-B 140 

1 1 360001001BE0603644 01 

12 FF02EDe03E0©D3FEC5D2I 

13 3F76DD36030011477606 

14 08D5C5CD5675C1P10D7E 

15 03C6B4OD770310EF0640 

16 21005R367023i0FB2i57 

1 7 593E 6D06O577110R0B1 9 

16 771116001910F42iefl69 

19 3E 4 C0604 771120001910 

20 F9C9DD21437&DD3602FC 

21 0^36031606111160760E 

22 04DSC5CDS67S01ES0300 

23 76B120F BC1D1IS160020 

2* 6COO340210E2C9DD3602 

26 0C0B2011S7760E04O6C5 

26 CD5B7S7&76C1O121R000 

27 19E00O20FFDO3503I0E6 
2B C90204102004060CFBFF 

29 E0D4A0C0A0C0FF1F2E1D 

30 260C0BR0FFFF070fl020fl 

31 l62BFF60R0000000ieftS 

32 40FF63050321C1O1FF0F 

33 0B072R12020203F F 3006 

34 02204 0H143FC0A160200 

35 0041330000000000000# 

36 0# 00000000 000#000000 

37 O103070C161616101010 

38 0B060000000000000000 

39 O0000000000000000021 

40 7 3F 9DE62BDID12121F 20 

41 302F2O2D454000000000 

42 00000000000000000000 

43 C0F09F61B307C&C46C&4 

44 64C00BF7C1B00000000# 

45 000B0000B0000000000# 

46 00000001F30S9FBFBBC3 

47 C7C7E6666C7C3C2C2&26 


1S53 
19S9 
1233 
10 3 4 
1244 
1204 
5 79 
79# 
1106 
633 
61S 
1 45 1 
671 
1575 
©73 
727 
442 
703 
357 
14 IB 
618 
1069 
106 1 
1231 
74 B 
1239 
1066 
7B2 
1501 
767 
744 
955 
473 
611 
116 
0 

143 
16 
33 
S 70 
316 
# 

1444 

# 

9B4 

1146 


4 B 2 ©000000000000000000 40 

49 000000C0E0E070703&1G 944 

50 1B3030 2020601040400B 472 

51 0 0 S# 0000000 0 00000 00 0 O 

52 00000000000000000000 0 

53 000001010101010101#l 6 

54 00000000000000000000 0 

55 000000#00000 00000101 2 

56 43E2FDS49BBBR4R4BF9© 1694 

57 R09F99S9S9B000000&00 S74 
SB 00000000000000000002 2 

59 ©6C73FCF0FlB9ODRDflO2 144© 

60 O0B030E9R72020000000 696 

61 00000000000000000000 # 

62 0000S2176F3B3D707646 649 

63 0606060637F 703020202 33S 

64 01000000000000000000 1 

65 &0#0Q0GOGe®00000a@0B 256 

66 B0©0©080a0©0©0000000 696 

67 00#300009000000#000# # 

58 0000000000000090#101 2 

69 01030202020202020301 20 

78 01O100000#000000#O00 2 

71 0000O00#0O0O0C0E1F9© 209 

72 C3F4 1O6EEF9393FF6EB0 1591 

73 7F&624R46 00B00000B0# 666 

74 00#O0000B000#0000000 0 

75 09FF19103D3D2D262B23 606 

76 ©666EC6544444060200O 669 

77 O#0000#00000OB#O#0#0 0 

76 ##B#BCDECE 46&7R7R303 1202 

79 03030317F666O6020202 424 

80 O20#0000#0O00#0OOO0O 2 

61 0000# 0 00 O # 0 000# 0 O000 O 

B2 O000#O#0000000000000 O 
63 0000000#0#00######## # 

64 0#0O000#0B060E#F1F16 93 

S5 1B30736744C467B30403 95© 

©6 03030100O#OO00000000 7 

37 0O00#00#000O#000161C 52 

06 379BR0S 171799B99F970 1399 

©5 02FD70 ©040000000000# 627 

9# 0000#00000O#0#0O0O00 # 

91 0000F D4fcE 7EFE 6666 161 1329 

92 616367DF C6C44 444 44 OB 1129 

93 00O0O#000O#O#0O#O#0O 0 

94 #O00004#E#FO30B0B S90 10B© 

95 98969B980&0C 0C04 04 #4 652 
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Sc 110 s fue la voz al vcnirnos a la men- 
te un terrible presentimicnto. Agarra- 
mos d list ado dc la rulina y alii, cn un 
registro equivocado, estaba d Tallo. Lo 
arreglamos miemras nuestros com pa Pie¬ 
ros silbaban con distmulo. 

—El primcro que diga algo, se traga 
cl microdrivc, — dijimos muy serios, 
Dcspues dc csta pcqueflu discrtacion 
sobrc las a I eg n as do la program acibn, 
nos centra remos mas cn los detalles tie 
un program a en concreto; d nuestro. 

Nucstro programa es una vkleoaven- 
uira en la quc aparecen guerrcros dc dis- 
tintos tipos, monstruos variados e indu- 
so un curioso dragdn volador. Esia cen- 
trado cn un eastillo cntcrrado bajo la ci- 
nia dc una montaiia y los csccnarios, 


La rutin a en 
cbdigo m£qums 
que os ofracemos 
pod re is observer la 
perfection da 
movimlantos y 
graficos de uno da 
los protagonists s. 
■Gigantula■, 




En at lugar de Ira bajo do los protagonists observaremos una fren^tica actividad. 


antique bastamc variopintos, son los 
propios de un eastillo con subterraneos. 
Hay personajes quc and an, otros que 
vuclan. que arrojan heehizos o bolas de 
fucgo, etc... ^Por quc pen samos que es 
diferenle dc otros programas que tam- 
bicn ttenen Castillos, guerrcros, magos 
y otras cosas por el estilo? 

Las razoncs que nos llevaron a codi- 
ficar esie programa y no otro cualquie- 
ra, son bastantes c iran siendo revcla- 
das a mcdkla quc nos introduzcamos un 
poeo irtds cn la idea del juego. Dc nio- 
nicuto nos limitarcmos a dedr que un 
punto muy importante para nosotros 
era quc Easacciones neccsarias para su¬ 
perar una pantalla o concluir el juego, 
nunca fuesen las mismas exaciamcnte dc 
una vez para otra. En much os progra¬ 
mas, para superar una pantalla, debc- 
mos aprender a saltar o cchar a andar 
cn un momento determinado, ya quc 
nucsiros cnemigos no sc percatan rcal- 


mente dc nucstra cxistcncia y ticncn un 
ciclo de movimientos repetitivo y, por 
tanto, previsible. En otros hay quc 
aprender que primcro hay quc ir a la 
pantalla tal, para coger algo, quc nos 
ayudara a hacer otra cosa quc, a su vez, 
nos serviri para..., y asi hasta cl final, 
En ambos casos, una vez que conozca- 
rnos el esquema fijo para superar las dis- 
tintas pant alius, el juego no tendra his- 
toria. 

Eso nos !lev6 a pensar en hacer un 
programa que nunca fuese exact amen- 
tc igual cad a vez quc sc jugase. Esto no 
quiere decir que cambiemos el mapa ca- 
da vez quc se jueguc. Estuvimos teiita- 
dos dc hacerlo, pero al final llegamos 
a la conclusibn de que los «mapdfilo. | 5» 
no nos lo perdonarian. 

No, lo que cambiamos son cicrtos de- 
tallcs como la colocaribn de los perso- 
najes en las pant alias, numcro y tipo y 
la colocacidn cn cstas de objetos que 


pueden ayudar a fastidiar, segun d ca¬ 
se, con lo cual, la mta a seguir no tienc 
por quc ser siempre la misma. Ademas, 
Ids guerrcros enemigos. quc pueden an¬ 
dar o saltar o luchar al igual que nues¬ 
tro personaje, no sc mueven al azar o 
siguiendo un ciclo, sino quc sc rigen por 
una ciena logica e incluso aprcndcu de 
sus errores. Si, por cjcinplo, un guerre- 
ro fracasa en su intento de llegar hasta 
Kedhan desdc un siiio determinado, la 
prbxima vez, —si vive para contarlo— 
no repetira la misma accidn, sino que 
intentara otra cosa difcrcntc. Osi com- 
prueba que (odos sus intciuos de ataque 
fracasan, sc li mil ara a defender la /ona 
que le ha sido asignada o, incluso, lie 
gar a marcharsc para pedir ayuda. 

Mas adelante, habtaremos detallada* 
menie dc los personajes y su forma dc 
acluar y luchar. que cs hasta me comple- 
ja. Por a bora nos contemarcmos con la 
cxposicion dc la historia y de algunas dc 
las ideas quc salen cn cl juego. En cl lis- 
tado quc aparcce en la pagina anterior 
podemos ver una sencilla «dcmo» dc la 
animacion dc uno de los personajes del 
juego, Gigdntula, una simpsltica bestia 
pcluda quc lanza enormes bolas pega- 
josas y quc da unos mordiscos dc espan- 
to. 

jHasta la proximal 

COMO UTILIZAK LA RUTINA 

Para ow os vayiis teefendo una r oea & ios 
magniftcos gr&ticos quo pirede llegar a tew un 
program comerttai, a la vezqueospetcsfais del 
rnovimmto tan p&ftectamm c ansegwdo. aqw 
leniis unarvim, genfUmUne cedilla pot los pro- 
gtamadcres de EftBE Software. 

Para t itilaarfa tiabi&s de seguir lc$ sigutenies 
pasos: 

Teclear y satvar en cmia el program 1, como 
SAVE .D£WO> LINE f. A conimuaem, yufihzan- 
do el Carg&dor Universal de Cddigo kUquitu, le- 
clear el dsiado 2, y realtor an DUMP en fa frteo 
c ton 3sm Salver et Cddigo Objeto generado m 
dicando 29999 com dttecc&n y 99J com nume- 
ro de bytes Que fo dlsfrutm. 
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indible 

tiat>ai° 


MPREsionantes 

nrestaciones 


imi?RE sc 

para^i 


lMPE.Es° raS 


duxacion 


CjI -SO * |,a pcqucfia 40 cps. Papcl normal con interlace paralelo, serial y Spectrum.........17.990 ptas. 

GP-700 * La de color 50 cps. 7 col ores.. 80 columnas. Traccidn y friccidrt. Papcl de 10 pulgadas. ,,.64.990 ptas. 

SP-1.000 * l-a projiramabSc 100 cps.24 cps en alia calidad % cart, programabSe;, cn RAM. Introductor hoja a hoja.#.,,.„.64,990 ptas. 

SP* I-000AS La prograinablc 100 cps.24 cps en alta calidad con interface RS-232. Introductor hoja a hoja.*..._......_...59.900 ptas. 

M I*-1.300AI La polivalcnie 300 cps. 60 cps cn alia calidad. interface paralelo y R5-232. Introductor hoja a hoja.t&..19-900 ptas. 

B P-5.200 * j j dc oficina 200 cps. 106 cn atta calidad. Buffer 4K.Cairo dc l5 J '.Traccidn y friccidn.t.,,,,,.....,.199.900 ptas. 

BP-5.420 * La mis rSpida 420 cps. 106 cps cn alta calidad. Buffer de I8K. Paralelo y RS 232.*..339,900 ptas. 

Interfaces: Scric RS’232C, Spccirum, IBM, COMMODORE, MSX, QU Apple Macintosh. HP-IB 
t Introductor iiutomatico dc documcntos opcional. 

& Kit dc color opcional. 

Nota: I.V.A, / 2 %. no inctuido en Ivs precios ambit indicates 

Avda Slasco Ibdnez, tl6 , Muntaner. 60-2A-4“ AguStin de Foxa. 25-3.°-A 

Tel. (96) 372.8S.8S / Tel (03) 323.32. IS , Tela. (91 i 733. 57 00- 733. W. 50 

Telex 62220 - 46022 VALENCIA 00011 BARCELONA I 20030 MADRID 


* con interface paralelo 

• con interface Spectrum 
































RASPUTIN 


Ei espiritu del famoso Rasputin ho vuetto a revivir de 
la mono de Firebird, y esta semana les Ha tacado a 
nuestros justicieros enarbolar la banders de la 
ecuanimidad ante semejante personoje. Memos de 
recanacer qua la tarea no es nada facil. 


«Uno idea original _ 

• POSITIVO 

Lotgralxot ioniwe^yWeci et muy 
atonal Halt (ameguida UI* i-iega tan e! 
que t* pu#d« posof mucbo Itefnpo dwtifrv- 
Jot? oniei de Itogor d finof. 

• N E G AT I VO 

Es demawMia diiiol, creo que el au+or ie ha 
poiode phontendo ptbgron cp- el ttirnno del 
protagomta y le ha dorado de poem ormos. 
D* ifidai Format, puede que iea preosa 
mwte wfo lo mBeffianse deJ ruego 

PUNTUACION: 9 


«Crea odica'dn* _ 

• POSITIVO 

L« grufaoi i$n mv> butfltt y potee bet- 
lonl« pontoHot. El tolar «ilo fe*n srelado 
y it vfP dc-romem* ledot Ioj delollet. ft 
baitonle iififil pw la quc hn adnooft 

• NEGATIVO 

Tol vtt lot iraJtuttionei del piega no retul- 
ten to tulx rf o^tmuMe tlorai pot lo qv* Isay 
qee dtKabrir coma «i tv detarrollo. £1 n>- 
mda no reiurfta may brilkinie, 

PUNTUACION; a 


tSueno presentocidny 

• POSITIVO 

Bueno pretemocofl. Sotirfo may bveno a lo 
largo del |u«ga r coo uno meledie ol pfino- 
pa boileni* otepieble. Coda vti qoe if 
mums, Mjeiiro pertonote »coe o oiata. 
Lot iibuiot muy logredai d igad quo lot 
poalglloi y d mavimbfita del personal*. Par 
lo difculiod ddmiimo y la venedod depon- 
fallot ettafl gorofttiiodoi barai y horos de 
enfrei'enimnenia* 

• NEGATIVO 

Se 'f&tfl de up |uegc rouy dfel de complfr- 

tor leu. imfrucMWt ion fioca t ipkohvet, 

PUNTUACION: 10 

fco . Jo Cano 

xEntrono Qtan dificuttad« 

• POSITIVO 

Grate&i buwnmofc S rt twy 

red | mff wterivo y to nuiko dd pfificipio 
t\ bntonit bueno, d iguol que omk) Ee 
matafl. 

• NEGATIVO 

Durante d j^ego no hoy coii efeci&i 


m. Es un pegp brntonie iM y boce j alna 
ugar mix bo pa'Q pflur a orra 

PUNTUACION: 9 

f&btrfo C&fai Akmo 

nGraficos bien 
etaborodo 5 » _ 

• POSITIVO 

Lai groficci «!cn bien doboradas. b. on 
gird pot lo nirudoro y lo forma de deso- 
rrafiotte el i-jego. pera tu letno no b e, ion- 
ro. El torudo ei« eplasle ounque te podngn 
hober logrado meji>w dectot tananoi El 
mavifflwnla « bue«0, Onnque dgfl knla- 

• NEGATIVO 

Su enotme dAcdiod hotequi dLimmuya to 
ndicccfl y d inrem por el jvegG- Lo 
de toi pentofo reiglifi c vte« balacde 
c&mplejo. 

PUNTUACION; 8 

tko/do Ahtno 


aCorece de sonido» 

• POSITIVO 

Lm grafxoi u« basionte baenos ounque se 
eoha #n fofa la vonedod de edwn. El stroll 
«i<j muy brea tantegutdo. El medrdar de 
energsg et muy original y lo ponioilo de pre- 
ttnrotton esta muy t*en real^do 

• NEGATIVO 

Ctv^e de lOfndo, L-ek pondlqi gfak-amen- 


tit tm muy porecrfoi. lodtfiaikod, |Ufti0CQA 
to tont^ud, hocen gue d juego im uno m\ 

PUNTUACION; 6 

Jo *e Gobono 


hMovimiento 

comp!icado» _ 

• POSITIVO 

lo que tobe ei mh d^do. to* grjfr 

W ya qye orferwi de prnentor vno g*on 
rtsnfdod tttwv nwy bieFtccmegvidoi. Tanv 
b4fl wbftde iu dto tswd de od«pofl 

• NEGATIVO 

h yr progromo gve e« to l>neo del 
ASwhB, Ip cud to <qt,hto originglidod d pcp- 
gr ama St podrm hober mejorada cS im- 
do y d mpvwnifflro qvt« algo cotnpfeado. 

PUNTUACION; B 

Jvoit AtorteiJwsu 

vComplejidad de 
Qantailas» _ 

• POSITIVO 

lo idea« may anginal el combrnar >0 Eded 
Medio ton el lutwo. Gfbfitos y movimien- 
rtrt muy bie* r«l*iodai y ambiemoci^n muy 
ocertoda. 

• NEGATIVO 

Kobr^o que achocor d juego unci a c«nfa 
cpmplejidad en la nwyorb de los pwntalEm 
que reiullan prdctKarpenlt imp<3ubl« de 
awfipletar 

PUNTUACION: 7 

Antoftta Gogo 


i 


































































\a ha ltegado a tu kiosco la revista mensual 
que estabas esperando. 

For primera vez alguien pasa revista a tus 
aficiones mas creativas, 

Hara saber lo que es bueno y conocer lo que 
es mejor. 

Desde como adiestrar una paloma mensajera, 
como pintar tus camisetas de verano o 


experimentar con la energfa solar. 

Hay Hobby para lodos los gustos y edades. 
Todos los meses mas de ochenta paginas a 
todo color, plenas de ideas, por solo 250 ptas. 

Haz algo por ti y por los que te rodean. Corre 
a tu kiosco v llevate Hobby. 

HOBBY LOENSENA TODO. 


HOBBY PRESS. Para gente inquieta. 




























NUEVO JOYSTICK SPEEDKING/KONIX 


Sin duda se trata del joys¬ 
tick mas suave y sensitive* 
que hemos tenido ocasibn 
de manejar. a la vet que uno 
de los mis preclsos. 

Sobre todo es importan- 
te indicar que se percibe 
claramente la sensacibn de 
que el movimiento ha side 
ya realizado, De esta forma 
nos olvidamos del probiema 
que se presents con otros 
mandos en los cuales se 
ttends a presionar exccsiva 
mente, siempre con la duda 
de si el contacto se habra 
realizado correctamente. En 
este caso, con un suave 


*ciick» se percibe el despla* 
zamiento, Respecto a la 
construccion hay que des- 
tacar dos aspectos funda 
mentales. 

En primer lugar, su disefto 
es totalmente ergonbmico, 
lo que permite una perfec* 
ia adaptacibn al hueco de 
la mano, posibilitando el 
que este sea firmemente 
asido y no se despegue de 
la mesa en el momento mis 
inoportuno. impulsado por 
nuestros violentos movi* 
mientos, En este sentido es 
importante destacar que el 
Joystick se fabrica en dos 



Aspecto que 
presenta 
el joystick 
pars usuarios 
diestros. 


Los microswitches 
inter!ores aseguran 
mas de un millon 
de uses. 


modeios. uno para diestros 
y otro para zurdos. Interna* 
mente, su construccibn es 
sumamente rohusta, ha- 
biindose dotado a los con¬ 
tact os de modernos micros- 
witches (microinterruptores) 
que aseguran un periodo de 
uso de mis de un millbn de 
accionamientos para cada 
uno de el los. En oiras paia* 
bras, que podemos eliminar 
a la raza marciana a poco 
que nos descuidemos. 

For otra parte, podemos 
estar seguros de que no va 
a romperse ficiimente debt* 
do a aue su manejo presen- 


ta una suavidad impresio- 
nante, siendo totalmente in- 
necesario lorzario, ya que 
responds a ia menor insi- 
nuacion. 

Otra gran ventaja de es¬ 
te modelo, por no decir ia 
mas importante. es que re- 
suita bastante baraio en 
comparacibn con otros 
Joystick de similares pres- 
tac tones. 

Este mando se encuentra 
disponible en Espaba a tra- 
vis de SERMA, su distribui- 
dor oticial, y costara unas 
2.000 pts. 



La perfect a 
adaptation del 
mando es 
total. 
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TOP SECRET 



Protecciones a I e g tori as co n el registro «R »_ 

LA BIBLIA DEL «HACKER» (IX) 

Jose Manuel LAZO 

Siguiendo con el estydio detgllado de los diferentes tipos de 
protecciones que se pueden Jlevor a cabo a nivel de codigo objeto, 
vamos a mostraros esta semana aquellas que estdn directamente 
relacionadas con el registro de refresco o registro R. 


11 registro es unp de los 
much os que tiene d microproce- 
sitdor de usa especifico para el, 
cn este easo para la memoria ya 
que se cncarga de ir comabilizan- 
do la pdgina de memoria que le 
(oca see refreseada por el roismo 
(para mas informacibn consuhar 
los adieu los do Primiuvo en la 
seccidn Hardware). 

Lo que a nosotros nos intere¬ 
st es que su valor va variando se- 
cuencialmeiilc eon el liempo, > 
nun- rapido (rdalivamcnle). se 
puede devir que si consul tamos su 
valor en un moment o dado de- 
vnelve nit Qpmcro aleatoric, pc- 
ro que para eierias rutin as may 
bien sincroniztulas puede resultai 
prcdecible <vaya lio ;eh!). 

De esio se deduce que es mm 
sencillo que Jo que se eargue de 
la cima sea uu riiomon in f orme 
de bytes y que, despues de haber- 
los pasado por la piedra, osease 
una nitina desenniasearadora. se 
convieriaii en el verdadero codi¬ 
go objeto limpio. 

Una nitina desen in a sear ador a 
tiene un aspecto mu\ pareetdo a 
la del Cheksum salvo que todas 
las direceioiies se Xorean con el 


a 

to 

HL, 25688 

28 

ID 

BC,48008 

38 

ID 

M 

48 

ID 

R,A 

S8 LOOP 

LO 

A, R 

it 

m 

(HL> 

78 

LD 

<MU , A 

88 

INC 

HL 

n 

DEC 

8C 

188 

LO 

A ,B 

118 

QR 

C 

128 

JR 

N? t LOOP 

138 

RET 



Rulina desenma&car.idpra 


registro « R» para producir cl ver- 
dadero codigo objeto. 

El colino del refinamiento vie- 
ne cuando la rulina desenmasca- 
ra otra que vicne a continuadbn 
y pasa el control a la misma, la 
cuai ya verdacleramente desen- 
mascara el codigo limpio v entre 
ainbas no hay mnuunu iniaali/a* 
cion del registro «R». 

Por supucsto, am fas teenjeas 
de protection se pueden mc/clai 
y hast a incluso no hay nada que 
impida que esia ultima, en vez de 
producir cl codigo a part ir del re- 
gist ro «R*> lo produ/ca a pari ir 
de la pantalla dc preseniaciun que 
acorn paha a! juego. 


podria 

set ast: 

18 

LO 

KL ,40008 

20 

LD 

DE,16384 

10 

ID 

BC.6912 

48 LOOP 

LD 

A,tOE> 

58 

XOR 

(HL) 

68 

10 

<HU,A 

78 

INC 

HL 

88 

INC 

DE 

90 

DEC 

BC 

180 

LO 

M 

110 

OR 

C 

120 

JR 

n: ,loop 

130 

RH 


Un ejempfo 


Seguio que ya estabais pensan- 
do que nos habiainos olvidado de 
expiieai la mancra un que estan 
proiegidos ciertos programas, 
pues no, y como cl njovimiento 
se demuestra andando aqui y 
ahora os vamos a exporter, como 
primteia rmindifiL fa mancra en 
que sc prof eg id el EVERYONE’S 
A WALLY program a este de 
MIKRO GEN. 

De prineipio cl prog ram a se 


India protegido con una rulina dc 
carga de vclocidad dislinta a la 
normal, cuestion esta que cslu 
diarctnos mas adolame. I a ruti- 
na cargadora >e ubica en la ulti¬ 
ma pagina dc memoria \ cl blo- 
que que se carga se solapa,por en 
cima del eargador con locual to- 
do lo que se encucnirc por ma¬ 
ma de la cargadora no tiene sen- 
lido ya que es lo que se carga de 
la cima. 

Despues de la carga se prece¬ 
de a un Cheksuin de la memoria, 
ineluyendo el eargador, para 
com pro bar quo no se ha tocado 
nada. 

I uego se salia directamente a 
una rut iniia ubicada en la memo¬ 
ria intermedia de inipresqra que 
se cncarga de producir otra con 
linos valores situados despues \ 
otros tibicados en la pantalla dc 
presentacion mediante un senci- 
llo, pero cfecitvo algoritmo, 
Una vc/ que se ha pfoducido 
esta rutina se pasa cl control a la 
misma, la cual se cncarga de de- 
senmascarat lodo el codigo que 
ha cut rad o de la cima media me 
el registro «R». 

I legados a este pumo, ya se 
hace d sal to al programa princi- 
pak - - , jt j,' V 

Vemos de esm forma edmo Lo.s 
programadores de MIK RO-CiEN 
han imprimido en sus creaciones 
una scrie de protecciones basianie 
completas y dificiles de desprote- 
ger. Adcmas, hay qtic reconnect 
que la nitina dc carga rapida que 
se utili/a para cargar cl codigo es¬ 
ia per feet am cute heeha siendo, 
ha si a incluso, mas liable cn la 
carga que la dc la ROM estandar, 
Esio es todo por esia semana,,. 


JO MICROHOBBY 










BRIAN BLOOD AXE 

Brian 


es un 

enloquecedor pro- 
grama en el que los peli- 
gras y las amenazas se 
soceden continuamente 
con la intencidn de amar- 
gar ia vida a esie abnega- 
do vikingo que pelea de 


nodadamente en pos del 
trono de Bretafta. 

Roberto Gomez Moreno 
nos envia. desde las mis- 
misimas murallas de Avi¬ 
la, este Interesante carga- 
dor que nos proporciona 
vidas no finitas. (Lo de in* 
finitas est£ ya muy visto.) 


IQ CLEAR 640 0 0 
20 PRIM AT 9.2; "PLAY IN 
BLOOD AXE TAPE"AT 11.9; 
FROM THE START- 
30 RESTORE 
4Q FOR N = 23296 TO 
23374 READ A: POKE N.A: 
NEXT N 

50 RANDOMIZE USR 
23296 

GO DATA 6, 3. 19=7. 221.33. 

0 

70 DATA 0.17.0,0,62,255 
60 DATA 55. 205, 66 , 6, 
193. 16 

90 DATA 239, 221.33, 232, 
254, 17 

100 DATA 34, 1.62, 255, 55. 
205 


110 DATA 86,5.62. 20 1.5®. 

149 

120 DATA 255, 58. 84. 92. 
254 , 92 

130 DATA40,9,33.240,92, 

17 

140 DATA 182, 92,205, 229. 
25, 205 

150 DATA 3, 255, 49 135, 
144, 221 

160 DATA 33. 24 . 246, 17, 
136, 19 

170 DATA 62. 255, 55. 205, 
66, 5 

130 DATA 175,50.214. 103, 

195, 224 

190 DATA 96* 


IE 

CONCEDEMOS 

IRES 

DES10S 


BOUNTY BOB STRIKES BACK 


Como sabr£is los asi- 
duos a este adicto progra- 
ma. cada vez que conse- 
guimos pasar un cierto 
numero de salas de esta 
endemoniada mina. apa- 
rece un cierto codigo. An¬ 
gel Manuel Aranguren nos 
ha hecho llegar desde las 
calurosas costas de Beni- 
dorm las diferentes claves 
de aeeeso a dtchas pama- 
llas. Estas son las siguien- 

GUNFRIGHT 

David Ogallar Feito. asi- 
duo colaborador de esta 
maravillosa seccidn de es¬ 
ta no menos alucinPgena 
revista, nos ha contado un 
pequefio truco para este 
sensacionai programa de 
Ultimate. Este consists en 



tes (por riguroso orden de 
aparicidn). 

IHB DVJ 

LTO OAQ 

JDP PHH 

MLB XNR 


un poke con el cual pode- 
mos conseguir que los 
pistoJeros no disparen en 
e! duelo. 

POKE 48121 , 33 

La prdxima semana..., 

mas. 
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«AUTO RUN» en Cbdigo 
Miquina 

Algunas veces. at cargar 
un program a (PtMBALL). 
hay qua dat load " CODE, 
pero at terminal de cargar- 
se. se auto ejecuta sin te 
clear ningun RANDOMIZE 
USR... iCdmo se consigue 
esto? 

Ruben RODRIGUEZ Gu*<UUjtn 

Efectivamente, e*isten 
aigunos programas que se 
cargan como un solo bio- 
que de C/M qua se auto-eje 
cuta al lermmar la carga. 
sin necesidad de ninguna 
orden desde el Basic. El 
sistema ulliizado por estos 
programas consiste en em 
pezar a cargar al principro 
de la RAM, es decir. a par- 
tir de 16384; con lo que car¬ 
gan la pantalla. las varia¬ 
bles del Sistema y el propio 
programa de una sola ve 2 . 

Para conseguir la auto- 
ejecucibn. se cargan deter- 
minados contenidos en de* 
terminadas variables del 
Sistema. Uno de los proce- 
dimientos mas frecuentes 
es colocar en la variable 
«ERR-SP» la direccibn de 
un byte de memoria que 
contenga. a su vez. la direc¬ 
cibn de arranque del pro- 
grama. 

En el caso concreto del 
«PIMBALL», SO utiliza un 
procedimiento algo mbs 
solisticado. La variable 
uERR-SP» conliene un 
para que, si hay error de 
carga, se borre toda la me¬ 
moria, El arranque se pro¬ 
duce a traves de la variable 
«CHADD» que debe conte- 
ner la direccibn del siguien- 
1e carbcter a interpretar por 
el Basic. Esta variable se 
carga con ei valor «2384i». 
A partir de esta direccibn. 
se encuentra una linea de 
Basic «ficticia» que comic 
ne; RANDOMIZE USR 
27392 que es la verdadera 
direccibn de arranque del 
programa, De esta forma, 
cuando termina de cargar- 
se, el Basic lee esta linea y 


la ejecuta. arrancando asi 
el cbdigo maquina. 

Sistema Operative) 

cQub diferencia hay en 
tre Sistema Operative y C6- 
digo Mbquina? 

tQue Sistema Operativo 
tiene el Spectrum? 

El lenguaje Assembler 
que publican en el Curso 
de Codigo Maquina , ipue- 
de ser utiiizado en otros or- 
denadores? 

Jus# ■ 

El cbdigo maquina es el 
conjunto de «unos» y «ce- 
ros»* que entiende el micro- 
procesador. Se podria decir 
que es el unico lenguaje 
que bsie entiende, Para los 
humanos, las instrucciones 
en esle lenguaje nos resuf- 
tarian imposibles de recor- 
dar, por eilo, se utiliza el 
lenguaje Assembler que es 
una traduccibn del cbdigo 
maquina a gna serie de ins¬ 
trucciones simbblicas. 

Un Sistema Operativo es 
un conjunto de rutinas que 
sirven para que el usuario 
pueda mane jar un ordena¬ 
dor. Normalmente, los Sis- 
terras Operativos se escri- 
ben en Assembler; aunque 
recientemente, se estan 
empezando a utiliza*. tarn- 
bib n T lenguajes de alto ni* 
vel. 

Ex is ten Sistemas Opera¬ 
tives ^standard", como por 
ejemplo, el CP/M que incor- 
poran, entre otros, los orde- 
nadores Amstrad. En el ca¬ 
so del Spectrum, el Siste¬ 
ma Operativo es el propio 
Editor de Basic que se en¬ 
cuentra implementado en 
ROM. Se trata de un Siste 
ma particular y especif ico 
de Sinclair. 

El lenguaje Assembler 
que publicamos en el Cur¬ 
so de Cbdigo Mbquina, es 
el Assembler del Z-8®. por 
lo tanto, vale para cualquier 
ordenador que util ice un 
microprocesador Z-8® co¬ 
mo CPU; por ejemplo, to- 
dos los Amstrad, No obs¬ 


tante, para program ar en 
Assembler no es necesario 
sblo saber el lenguaje, slno 
adembs. tener un gran co- 
nocimiento del ordenador 
sobre el que se va a hacer 
correr un programa. 

Car gu del Gf»VS 3_ 

i,Se carga de . >a ma- 
nera especial en ensambla- 
dor GENS-3? 

Alrjtndro GAETE Mtdfkf 

El Ensamblador GENS-3 
puede cargarse en cuai- 
quier direccibn de memo* 
rta. Llamemos «d» a la di¬ 
reccibn donde queremos 
cargarlo. Primero hay que 
hacer; CLEAR (d-1). Luego 
se carga con: LOAD " CO¬ 
DE d. Y se arranca, por pri- 
mera vez. con; RANDOM! 
ZE USR d. 

Si se sale a Basic, se 
puede volver a entrar en el 
ensamblador con: RANDO¬ 
MIZE USR (d + 61). 

Nuestra portada 

Tengo por costumbre sa- 
car fotocopias de determi- 
nados articuios de ta re vis¬ 
ta, para encarpetarlos se- 
paradamente, y asi, si ando 
buscando «trucos», no te¬ 
ner que irme a la n. c 1 y 
ojeadas todas. 

Por etto , me permito ha- 
cedes una sugerencia: Se 
trata de que. at iniciar una 
nueva serie de articuios 
(como ahora con rutinas de 
utitidad, Top Secret o Estra- 
tegia}, lo digan at principle, 

CA$A&0 

Normalmente, hace- 
mos esto que usted pide 
mediante la portada (es lo 
que se suele hacer en to¬ 
das las revistas). En cada 
numero, hay un tema que 
nosotros consideramos 
principal; a esle tema le 
astgnamos el dibujo de la 
portada que suele ser aiu- 
sivo. Asimismo, se indica 
con unos titulares en un 


cuerpo mbs grande y con 
fondo de color. 

Concretamente, respec 
to a los ejomplos que usted 
cita, en el numero 42 la por¬ 
tada estaba dedicada a! 
nuevo Curso de Cbdigo Mb 
quina y a las fichas colec- 
cionabies. La portada del 
numero 70 hacia referenda 
a la nueva serie de Estrate- 
gia. Finalmente. el numero 
71 tuvo su portada dedica 
da a «Top Secrete, con bi- 
blia y todo. 

No obstante, agradece- 
mos su sugerencia y pro- 
metemos tenerla en cuen- 
ta. 

((Nanodrive*) 

Tec lee el cddlgo fuente 
de vuestro magnifico pro¬ 
grama «Nanodrive», me¬ 
diante un ensamblador. He 
comprobado su buen fun - 
cionamiento en cualquier 
ubicacion entre 32766 y 
55600. Sin embargo, en 
una linea de Basic o como 
gen vino cbdigo maquina 
ubicado sobre la Ramtop 
pero por debap de la direc¬ 
cibn de memoria menor an¬ 
tes citada, se produce una 
diferencia en los tempos 
de envio al port PEh de los 
datos. Me gust aria saber 
dos cosas: 

af Por qub se produce 
esta diferencia en los ttem¬ 
pos de ejecucibn de una 
mtsma rutina segun la zo¬ 
na de memoria donde se 
ubica. 

b) Oub valores de las 
constantes temporizadoras 
habria que adoptar para 
que el programa funciona- 
se correctamente en esa 
zona baja de memoria 

CartQ£ YtLAft 


Adembs del 2-8®, el 
Spectrum tiene otro dispo- 
sitivo que accede a la me¬ 
moria: se trata de la ULA. 
Esta se encarga de leer 
continuamente los archi¬ 
ves de presentacibn visual 
y enviarlos al televisor Es¬ 
tes arch i vos se encuentran 
en los 16 pnmeros Ks. de 
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RAM. Porello, la LJLA tiene 
absotuta preference den- 
bo de esta zona. Si el mi- 
crop rocesador quiere acce 
der a una zona de memoria 
donde esia Irabajando la 
ULA. 6sra le para el reloj 
hasta que lermina, con lo 
que results imposibie cal- 
cuiar con precision el tiem- 
po de ejecudon de una ru 
tina si se la hace correr en. 
losprrmeros 16 Ks de RAM. 

Como norma general, to- 
das las rutinas en cbdigo 
maquma que requieran una 
temporizacion exacta, de- 
ben correr en las direccio* 
nes de la ROM o en los 
32Ks, superiores de la 
RAM. No hay forma de evi- 
tar esto ya que las parades 
de reloj provocadas por la 
ULA dependen de tantos 
factores, que pueden con- 
siderarse aleatorias. tanto 
en su frecuencia como en 
su duracion. 

Programas de kretores 

Estoy haciendo un pro- 
grama de utilidades. En ca 
so de que lo mande a su re¬ 
vista, ise publicaria en MI¬ 
CROHOBBY o en « Micro¬ 
hobby Cassette*?, ya que 
nace mucbo ttempo que no 
veo publicar ntngOn progra 
ma de lector en su revista. 

En caso afirmalivo. ^re- 
cibiria las 15.000pesetas o 
no recibiria nada? 

cCdmo deter ta mandar 
to? 

Andris F. HERNANDEZ Murcia 

Los programas que se 
publican en la seccidn 
^Programas Microhobby* 
proceden de nuestros lec- 
tores. Por tanto, cada se- 


mana publicamos uno o 
dos programas escritos por 
algun lector. 

Si su programa es selec 
cionado. por supuesto que 
recibiri las 15.000 ptas. 

Puede remitirnos su pro¬ 
grama grabado en unacin- 
ta de cassette y exento de 
protecciones. No es nece- 
sario que acompafie el I es- 
tado, aunque sf conviene 
que nos adjunte un breve 
comentario sobre su fun- 
cionamiento. 

Averias 

Poseo un Spectrum 48K. 
Hace unos dias fo puse y 
se veian. en la pantaiia, 
puntitos y rayitas y no sa - 
Ua el mensaje de encendi- 
do. Lo desenchufe y lo vol- 
vi a enchufar, pero seguia 
igual. tOud puede tenor?, 
icuanto podrfa costar el 
arreglo? 

Fernando C. PEREZ SarlU* 

Con Irecuencia, recibt- 
mos cartas de lectores que 
nos dicen que su ordena- 
dor se ha averiado y nos 
preguntan cu&l puede ser 
la averia, Nada nos haria 
mas felices que disponer 
de una «varita mdgica* con 
la que tocar ia carta y que 
el ordenador empezase a 
funcionar. 

No obstante, en el nume- 
ro 69, publicamos un repor¬ 
tage sobre los principals 
talleres donde reparan or- 
denadores Spectrum. Les 
recomendamos a todos los 
que se encuentren en este 
problema. que acudan o te- 
lefoneen a alguno de estos 
talleres, donde estamos se- 
guros de que serdn bien 
atendidos. 
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A usted, minorista, y con sdlo marcar este 
telgfono, le concedemos lo que siempre ha 
esperado de su mayorista inform^ttico. 

1 Todas las marcas, Amstrad, Spectrum, 

Commodore... para que con una sola 
llamada, usted tenga todo lo que 
necesita. 

2 Rapidez en el servicio. Le entregamos 
su pedido en 24 horas, sin demoras y 
en cualquier punto de Espana. 

3 Trato directo. Mantenemos un contacto 

continue con usted, nos preocupamos 
por sus problemas y le ayudamos a 
solucionarlos. Queremos que usted sea 
algo m£s que un cliente. 

Si es esto lo que pide a su mayorista, 
LLAMENOS 
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— VEOCASKM-— 

# VENDO tocne R/C elbctri- • VENDO Zx Spectrum 48 K 
co Tamiya con emisora 40 


MHz., por 30,000 ptas,. o bien 
lo cambio por monitor color 
o por un Spectrum 48 K con 
| microdrive, Acepto otras ofer- 
las. Escribir a Joaquin. Apar- 
tado de correos, 15149.23080 
| Madrid, 

| • VENDO Zx Spectrum 

Plus, prbcticamenle sin eslre- 
nar por sblo 29.000 ptas. In 
teresados tlamar al lei 
| 729 31 99 de Madrid Pregun- 

lar por Pedro, 

• URGE vender Zx Spec¬ 
trum 16 K. con ampliacibn In- 
| terna a 43 K, fuente de all 
mentacibn, cinta de Hor izon- 
tes, cables y manual en Cas¬ 
tellano. Tambibn vendo Joys- 
lick Quick Shot IV con inter- 

I face Indescomp programs- 
ble. por sblo 34.000 ptas. En- 
| vio contra reemboiso Intere- 

I sados escribir a Luis Jorge 

Pbrez Rcbolleda. Cl Corpus 
Chrisli. 41.47005 Valladolid 


con teclado MultilunciOn 1 
(nuevo), cassette para orde- 
nador, interface tipo Kerns- 
pton. por sblo 44.000 ptas. 
Regalo iibro de Basic y 3 re 
vistas. Interesados llamar a 
Manuel Soier Llorca. Tet.: 
(965) 80 67 33. 0 bien escribir 
a la siguiente direccibn; P. 
Santa Maria, 10, Viltena (Ali¬ 
cante), 

• VENDO T.C.R. 7205 COn 
todos sus accesorios, rectas 
y curvas. un transformador, 4 
coches y varies obstaculos. 
con dos mandos. Incluyo re- 
puestos para los coches por 
sblo 10.000 ptas. Tambibn 
vendo una cbmara loiograti- 
ca. Todo por sblo 15 000 
ptas., lo vendo lambibn por 
separado o bien lo cambio to- 
do por un Spectrum o alguno 
de sus accesorios. Si te inte- 
resa llama a) tel. 619 39 18 de 
Madrid, Pregunlar por Pedro. 

• VENDO/CAM8IO Quick 
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_ Shot II mbs interface Kemp- 
ston, ibpiz bptico, bien Jo 
I cambio por un teclado multi- 

I funcibn Indescomp. Interesa¬ 

dos llamar al telefono 
(93} 241 73 76 Preguntar por 
Oani, 

I • TENGO las insirucciones 

| de los siguientes programas: 

Avalon Alien 8, Airwolf, Full 
Throllle, Olympicon, Alic At. 
etc. Desearia intercambi arias 
por otras Instrucciones como 
Qabaliba, Saimazoom. Jet Set 
Willy, Sabre Wulf, etc. Al igual 
1 que mapas. Interesados pue- 

| den escribir a la siguiente dl- 

I reccibn: Oriol Pitarch Sort, C/ 
Sanahuja, 53, Pla 15. 8A 
12001 Casteilbn de la Plana. 
• VENDO Speclrum 48 K en 
buen estado, con sus respec- 
| lives libros, interface Joystick 

( Quick Shot II, ampiificador de 
sonido, cassette especial pa¬ 
ra ordenadores (tono y volu 

I men) mas de 50 revistas del 
Speclrum Todo por el precio 
| de 19.000 ptas I mere sados 

llamar al tel. (928) 25 94 61 o 
bien escribir a la siguiente di* 
reccibn: Rafael Luis Benitez, 
Avda. Escaieritas, 41, A; 7. 5 C, 
35011. Las Palmas de Gran 
| Canaria. 

• DESEARIA ponerme en 
contaclo con todos los clu- 
bes de Spectrum que deseen 
ampliar su «plantilla» de so- 
cios. Interesados escribir a la 
siguiente direccibn: Paco Es- 
Ibvez, Oleta Kalea, 1, 3.° B. 
Basauri (Vuacaya). O bien Ha- 
| mar al tel, (94)440 43 86. 

• VENDO monitor Zenith 
fbsforo bmbar valorado en 
I 30.000 ptas. Nuevo. Gastos 

■ de envio gratis. Por sblo 

21.000 ptas Alexis Gutierrez. 
C) Gutierrez Rada, 2. Laredo 
I (Cantabria). Tel.: (942) 60 62 25. 


• VENDO Zx Spectrum 48 K 
con todos sus accesorios, ca¬ 
bles, fuente de alimentacibn, 
manual en Castellano mbs in¬ 
terlace programable para 
joystick, Joystick Quick Shot 
111, mbs sintetizador de voz 
Currah, Todo por sblo 34,000 

• VENDO spectrum 48 K, 
complete en buen estado. 
con 66 revistas MICRO- 
HQBBV. Regalo el Interface I. 
In teresados llamar a I siguien¬ 
te tel, (948) 24 53 38. Pregun¬ 
tar por Ana. 

• VENDO video-juegos Phi 
lips G-7000 con dos mandos. 
per 30.000 pias, Tambien qui- 
$iera comae tar con usuarios 
del Spectrum. Interesados lla¬ 
mar al tel. 206 60 49 y pregun¬ 
lar por Eduardo. Madrid. 
VENDO Spectrum 48 K con 
todos los cables, interface, 
multijoystick, cassette espe¬ 
cial para ordenador. Joystick 
Quick Shot II, Cinta de de- 
mostracibn en espabol. Todo 
por 28.000 ptas. Incluyo ma¬ 
nuals*. Urge vender. Interesa¬ 
dos llamar al tel. 
(91) 208 00 40, Preguntar por 
Jose Miguel. 

• VENDO video-juegos Inte- 
llivision Precio a convenir, tn- 
leresados llamar al tel, 
(972) 20 82 23 de Gerona Pre¬ 
guntar por Jordi. 

• CAMBIO teclado original 
Zx Speclrum por los progra¬ 
mas ensamblador Gens-3 y 
Mons 3 de Htsoft y Trans- 
Express o similar. Interesa¬ 
dos pueden llamar al tel. 
(954) 70 45 26, Preguntar por 
Antonio de 20 a 22 horas. 

• VENDO Interface joystick 
programable (Indescomp), 
nuevo. por 4,000 ptas. (nego- 
ciables). Precio real 5.250 
ptas. Permite controtar con 
joystick cualquier juego. Lla¬ 
mar al tel. 457 33 20 de Ma¬ 
drid. Preguntar por Jose. 

• DESEARIA recibir una 10- 
tocopia de la table de cbdi- 
gos del juego Rocky. Pagaria 
unas 50 plas. Interesados es¬ 
cribir a Jaime Dulcet Teixidib 
San Jaime, 3, bajos. Ripollet 
(Barcelona). Tel. 692 24 86 

• VENDO Interface 1, mbs 
Microdrive para Zx Spectrum. 
Precio: 14,000 ptas. Interesa¬ 
dos dirigirse a Alberto Gonza¬ 
lez Garre. Avda. Reyes Ma- 
gos, 50, 4.® B. Alcalb de He- 
nares (Madrid). Tel, 881 58 88. 

• VENDO Sony Hit Bit 75-P 
80 K Ram, con garanlia, ca¬ 
bles, man u ales, re product or 
de cassette por 50.000 ptas. 
Comprado en Dic-35. Escribir 
a Aitor Guisasola TeiJetxe. 
10,3.° 1.*. Algorta (Vizcaya). 
Tel. (94)469 29 31. 

• DESEARIA contaclar con 
usuarios del Speclrum de 48 
K y 128 K, para intercambio 
de ideas, trucos. Fernando 


Manuel Rodriguez Pardo. 
Rente, 20. bajo izq 04006 Al- 
meria, 

• VENDO consola de video- 
juegos en perfecto estado 
por sblo 5.000 ptas. Interesa¬ 
dos escribir a Juan Antonio 
M de Francisco, Virgen del 
Temple. 22. San Fernando de 
Hen a res (Madrid). 

• VENDO Zx Interface II, y 
lapiz bptico por sblo 15.000 
ptas. todo. Adjunio iibro de 
insirucciones. Interesados 
llamar al tel. 477 7163 de Ma¬ 
drid. Preguntar por Manolo 
(mahanas). 

• VENDO Spectrum 48 K en 
perfecto estado de funciona- 
miento con cables y transfor¬ 
mador por 20.000 ptas. (nego- 
ciabies) Regalo cinta de Ho- 
rizonles, manuales en Caste¬ 
llano e ingltis. Llamar a Da¬ 
niel al tel (93) 220 55 16. Bar¬ 
celona. 

• VENDO Zx 31 ampliado a 
64 K, con cables, manual, etc. 
todo por sblo 17,000 ptas. Lla¬ 
mar tarries, al tel. 856 58 50 de 
Madrid, Pregunlar por Was- 
sin, 

• COM PRO ordenador que 
este en buen estado. Tam- 
bibn perifbricoS. Mandar pre- 
cios. Tambibn monitor no im 
porta el estado en el que se 
encuentre Interesados escri¬ 
bir a la siguiente direccibn: 
Face. Javier Galtego. Calixto 
III, I. 4 . Valencia, Tel, 
326 71 77 (tardes). 

• CONVIERTE tu Amstrad 
de 64 K de 320 K si tienes la 
expansion de 64 K DKTro- 
nics por sblo 14.000 ptas. Te 
la ampliamos a 256 K. Tam- 
bien disponemos de expan* 
siones rie 256 K por sblo 
27.000 ptas. Pi rie inform acibn 
a Octavio Bru Salas. Ribada- 
via. 10, bajo. 23029 Madrid. 

• VENDO Spectrum 16 K 
Sin usar por 12.000 plas, Im- 
presora Seikosha GP-50 por 
el precio de 16,000 ptas. To 
do por 26.000 ptas. Escribir a 
Jose Fernando Toro. Monroy, 
24, 4.* G. Madrid. 

• VENDO cassette especial 
para ordenador per 4.000 
ptas, teclado Multifuncibn In¬ 
descomp por 8.000 ptas., 1m- 
presora GP-50 S por 15.000 
ptas. y un Spectrum por 
23.000 ptas. de 48 K, Todo 
junto lo dejo en 45.000 ptas, 
y regalo algunas revistas, In¬ 
teresados escribir a la Si¬ 
guiente direccibn. Apartado 
de Correos 15149. 28080 Ma- 
dr id, 

• VENDO Spectrum Plus, 
seminuevo preparado para 
monitor con instrucciones 
de manejo y revistas. Todo 
por 34.000 ptas. Interesados 
contactar con Juan Josb 
Gomez Anaya. Cl San Ma- 
cario. 20, 28021 Madrid. 
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CONDUCE A TED FOR 57 PANTALLAS LLENAS DE AVENTURA Y EHOCION, 
HIENTRAS BEBE Y GASTA TODO SU DINERO, PERO NO DEJES QUE SE EMBORRACHE 
DEMASIADO 0 NO PODRA REVELAR IAS FOTOGRAFIAS DE SUS VACACIONES. 
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ZAFlRO SOFTWARE DIVISION 

Paseo de la Castellans, 141. 28046 Madrid. 

Tel- 459 30 04. Tel. Bama. 209 33 6S. 

Telex: 22690 ZAFJRE 
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bajo la garantia Zafiro Todos Eos derethos 
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